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1) Sissejuhatus

Kéesolevad nduded ja tingimused reguleerivad hasartmangukorraldaja Unibet spordiennustuste
keskkonda (,,spordiennustuste reeglid“). Kui mangija teeb hasartmangukorraldaja Unibet’i
veebilehel ennustuse, kinnitab mangija, et on kdesoleva spordiennustuste reeglitega ja
hasartmangukorraldaja Unibet’i Uldiste nduete ja tingimustega (mis on toodud <siin>) tutvunud,
madistnud ning jargib neid.

Spordiennustuste keskkonna kasutamise Ule teostab jarelevalvet Eesti Maksu- ja Tolliamet.

Hasartmangukorraldaja Unibet jdtab endale diguse muuta panuste- ja valjamaksete limiite ning
muuta ennustamisvoimalusi.

Koik kdesolevates spordiennustuste reeglites toodud viited terminitele/asjadele, mis on
ainsuses, kehtivad ka mitmuses.. Kdik viited sénadele ,,kaasa arvatud ja ,,sealhulgas”
tdhendavad ka ,sealhulgas, kuid mitte ainult®.

Kui see peaks olema asjakohane, kasitletakse koiki viiteid hasartmangukorraldaja Unibet
veebisaidile ja selle sisule ka viidetena fuusilisele kasiinole / offline-keskkonnale /
maapealsetele keskkondadele, sealhulgas iseteenindusterminalidele (Self-Service Terminals —
SST), klienditeenidajaga lahendustele (Over The Counter — OTC) ja oma seadme toomisega
lahendustele (Bring Your Own Device - BYOD).

2) Moisted

»Viga“ on [eksitus, trikiviga, vaartolgendus, valesti kuuldud teave, valesti mdistetud teave,
tolkeviga, kirjaviga, tehniline juhuslik viga, vormistusviga, tehingu viga, kaalutlusviga, vdaramatu
joud (force majeure) ja/vdi muu sarnane], mis voib (aga ei pruugi) olla ilmselge
hasartmangukorraldajale ja/vdi mangijale asjaomasel hetkel [mis on pdhjustanud
ennustusvoimaluste [pakkumise ja/voi aktsepteerimise]].

Vigadeks loetakse muu hulgas jargmist:

e riskijuhtimismeetmete mittetoimimisest pohjustatud vead;

e ennustusvdimaluste voi lahendamisprotseduuride sobimatust manipuleerimisest
pdhjustatud vead ning igasugused pettused.

e valed valjamaksed;

e kiuberrunnakud;

e ennustused, mis on aktsepteeritud:

= tehniliste probleemide ajal ja mida muidu poleks vastu voetud;
koefitsiendiga/hinnaga, mis on muul juhul pakutust olulisem suurem, parem voi
taiustatud;

= stndmustel/pakkumistel, mis on juba otsustatud voi l6petatud vdi seotud
millegagi, millel Unibet oli ennustamise peatanud;
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=  sundmustel/pakkumistel parast sindmuse/matsi/ennustusvéimaluse algust
(v.ain play-ennustused);

= ennustusturgudel/sindmustel, kus on osalejaid, kes ei vota sindmusest osa;

= mitte kooskolas kohaldatavate digusaktidega;

= koefitsientidega, mis erinevad oluliselt neist, mis kehtisid uldiselt
spordiennustuse valdkonnas ennustuse aktsepteerimise ajal, milleks kasutab
Unibet enamikku spordiennustuse valdkonna hasartméangukorraldajatest
maaramaks, kas pakutavad koefitsiendid erinesid oluliselt.

= koefitsientidega, mis viitavad valele tulemusele, seisule vai jarjestusele, sh
juhul, kui valesid koefitsiente pakuti mis tahes vigade v6i puuduste tottu, mis
olid péhjustatud tulemuse, seisu voi jarjestuse valjakuulutamisest,
avaldamisest voi teatamisest;

= valede koefitsientidega, kui on selge, et sundmuse juhtumise tegelikud
tdendosused ennustuse aktsepteerimise hetkel erinesid oluliselt; voi

= ennustuse tegemist kellegi teise poolt peale sundmus (sh juhul, kui keegi on
saanud juurdepaasu mangija kontole) voi juhul, kui méngija on langenud pettuse
ohvriks.

»Ennustuse mdjutamine® on hasartmangukorraldaja Unibet poolt keelatud tegevus, mille puhul
mangija vOi temaga koostood tegevad pooled vbivad mdjutada voi on otseselt voi kaudselt
mojutanud matsi voi sindmuse tulemust.

»Uhisennustamine“ on hasartmangukorraldaja Unibet poolt keelatud tegevus, mille puhul
kontode omanikud teevad koostood, et teha ennustusi samale stindmusele voi voistlusele, voi
mille puhul méngija teeb ennustuse kellegi teise nimel voi selleks, et aidata sellega kedagi teist.
Kui ilmnevad téendid, et mangijad teevad sellelaadset koostddd, jatab Unibet endale diguse
muuta asjaomased ennustused kehtetuks ja/vi pidada kinni véidumaksed, kuni on labi viidud
uurimine, mille kdigus on Unibet oma aranagemisel valja selgitanud, kas Ghisennustamine leidis
aset. .

3) Ennustuse aktsepteerimine

Iga ennustus moodustab juriidiliselt siduva lepingu mangija ja hasartmangukorraldaja Unibet
vahel. Sellise ennustuslepingu sélmimine hélmab alljargnevaid etappe:
i. Ennustusturu reklaamimine
ii. Mangijataotlus ennustuse vdi kihlveopanuse tegemiseks
iii. Ennustuse aktsepteerimine voi kihlveopanuse kinnitamine
hasartmangukorraldaja Unibet poolt

Ennustust ei loeta aktsepteerituks ega kinnitatuks enne, kui see kuvatakse méngija ennustuste
ajaloos. Seejarel loetakse leping nduetekohaselt s6lmituks. Juhul, kui mangija pole ennustuse
aktsepteerimises kindel, peaks ta kontrollima avatud (ootel) ennustusi voi votma thendust
klienditeenindusega ja kiisima kinnitust. Uhtki ennustust ega kihlvedu ei loeta kinnitatuks, kui
see pole kuvatud méangija ennustuste ajaloos voi klienditeeninduse poolt.
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4)

5)

Kui seda pole just aktsepteeritud vea tdttu, ei saa mangija parast ennustuse aktsepteerimist
seda tagasi votta. Mangija on vastutav selle eest, et ennustuste Uksikasjad oleksid diged.

Kui tekib vaidlus seoses ennustuse aktsepteerimise (voi tagasiliukkamise) osas voi ennustuse
tegemise ajaga, on sellistel juhtudel méaravaks hasartméangukorraldaja Unibet tehingute logi
andmebaas.

Unibet voib keelduda ennustuste [voi kihlvedude] aktsepteerimisestigal ajal jaigal pdhjusel,
sealhulgas jargmistel pdhjustel.

a) Pakutava ennustusturu sailitamiseks (nt muu hulgas juhul, kui samal ennustusturul on
erakordne voi tasakaalustamata arv ennustusi).

b) Mangija kaitsmiseks (nt muu hulgas juhul, kui méangija kditumine tundub patoloogiline ning ta
keeldub ise endale piiranguid seadmast).

c) Teiste mangija kaitsmiseks (nt muu hulgas juhul, kui mangija ennustamismuster voib
kahjustada teiste mangijate tavaparast ennustamistegevust).

d) Hasartmangukorraldaja Unibet kaitsmiseks (nt muu hulgas juhul, kui mangija tegevus viitab
rahapesule, kokkumangule voi pettusele, voi kahtlustame, et mangija kasutab kolmanda
isiku kontot, lubab kolmandal isikul kasutada oma kontot vbi kasutab automatiseerimist (nt
botte, tarkvara vms vahendeid) vdi tegeleb arbitraaztehingutega).

Unibet voib vastavalt riskitasemest mangija ennustusest keeldumise asemel aktsepteerida
mangija ennustuse vaid ka teatud summani.-

4) Ennustamise ja valjamaksete piirangud

Ennustusturgude sailitamiseks, voimalike pettuste ja voistlustulemuste kokkuleppimise
valtimiseks ning pakutavate toodete riskihinnangute tapsuse tagamiseks piirab Unibet valjamakse
netosumma (valjamakse summat, millest on lahutatud panuse summa) vaartusega €500,000 iga
ennustuse kohta vdi ennustuste kombinatsiooni kohta, mille on ks méangija teinud voi
lahendanud 24 h jooksul.

Unibet kehtestab, et minimaalne aktsepteeritav panus on 10 senti ning maksimaalne panus
soltub turust ja esitatud panustest, valja arvatud vdimalikud erandid.

Unibet jatab endale diguse mis tahes ennustusest osaliselt voi taielikult keelduda. See katkeb
endas ka voimalust, et mitmikennustust, nagu on see kirjas <osa B l6igus 4>, ei aktsepteerita taies
mahus, kas siis vastava mitmikennustuse panustena vdi kombinatsioonina. Kéikidele
hasartmangukorraldaja Unibet platvormi kaudu tehtud panustele, sh panustele, mis vajavad
kasitsi kinnitamist, vdib rakenduda enne kinnitamist ajaline viivitus, mille kestus vdib erineda.

Koik pakutavad koefitsiendid vdivad varieeruda. Sellised kdikumised otsustab Unibet .Ennustused
aktsepteeritakse ainult koefitsientidega, mis on saadaval koefitsientide tabelis hetkel, kui Unibet
ennustuse aktsepteeris, séltumata mis tahes muust vaitest voi varasemast avaldusest veebisaidil
v6i mis tahes muu meediumi kaudu.
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3)

1)

Kéik ennustuste lahendamisel tehtavad valjamakse arvutused pohinevad kimnendmurd-

koefitsientidel, sd6ltumata mis tahes muust vormingust, mida kuvatakse/valitakse ennustuse

tegemise ajal.

5) Ennustuste tiihistamine

Ennustuse saab tihistada juhtudel, mida on kirjeldatud allpool punktis 3. Kui ennustus

tuhistatakse, lahendatakse see koefitsiendiga 1,00-

Kumulatiivennustusena tehtud ennustus jaab kehtima hoolimata sellest, et

kumulatiivennustusega seotud mats voi sindmus kuulutatakse kehtetuks.

Unibet-il on 6igus oma aranagemise jargi kuulutada ennustus osaliselt voi taielikult kehtetuks,

kui ilmnevad jargmised asjaolud:

@™ o a0

ennustamisvéimalusi on pakutud, ennustused tehtud ja/vdi kinnitatud vea tottu ja/vaoi
koefitsientidega, mis erinevad oluliselt neist, mis on hetkel turul kasutusel (vt osa A ldigu 2
punkt 1);

ennustused tehti veebisaidi tehniliste probleemide ajal ja neid poleks tavaolukorras
kinnitatud;

ennustuse modjutamine;

Uhisennustamine;

tulemust on otseselt voi kaudselt mdjutanud kriminaalsed tegevused;

on tehtud seotud avalik teadaanne, mis mdjutab oluliselt ennustuskoefitsiente.
ennustuse pakkumine asjaomasel ennustusturul on rikkunud asjaomase jurisdiktsiooni
hasartmangureegleid.

Jarelennustamine ja muud tuhistamised. Kuigi Unibet annab endast kdik, et pakkuda parimat

kasutuskogemust, jatab Unibet endale diguse tlihistada kdik sellisel juhul aktsepteeritud

ennustused, kui peaks olema kuvatud ennustusturg, mida ei oleks tohtinud kuvada, véi mis

sisaldab valesid koefitsiente, kooskodlas <osa A punktiga 5.3>. Sarnasteks situatsioonideks on

muu hulgas:

(i) matSieelsed ennustused, mis on tehtud/aktsepteeritud parast sindmuse algust;

(i) In play ennustused, mis on tehtud/aktsepteeritud valede koefitsientidega In play
Ulekande viivituse voi katkestuse tottu voi koefitsientidega, mis esindavad
tegelikkusest erinevat skoori;

(iii) ennustused, mis on tehtud péarast viimast juhtumit, mil osalejal/tulemusel oli
mingigi vbimalus mojutada matSi/turu skoori, mis on seotud asjaomase turuga, ning
igasugune hilisem loobumine/diskvalifitseerimine/tihistamine/formaatide
muutmine vdi muu asjaolu, mis valistab asjaomasel osalejal/tulemuse skoori
mojutamise, kuulutatakse tuhiseks;

(iv) ennustused, mis on tehtud koefitsientidega, mis ei peegelda seotud sindmuse
toimumist, kus tingimused voiksid olla muutunud otsesel ja vaieldamatul viisil, voi
muul juhul parast sindmust, mis oleks tavaliselt tulemuseni viiv, on juba pooleli vdi
toimunud.
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5)

3)

4)

Seotud tingimuslikud ennustused. Kui pole just tehtud hasartmangukorraldaja Unibet
sindmusesisese funktsiooni kaudu voi pakutud selgesdnaliselt konkreetse ennustusvoimaluse
kaudu, keelab Unibet kumulatiivennustused, mis sisaldavad kahte voi enamat tulemust, mis
voivad olla seotud (nt voistkond X saab meistriteks ja mangijaY sama liiga enim varavaid l66nud
mangijaks). Kuigi Unibet votab kasutusele kdik vajalikud meetmed, et selliseid vbéimalusi valtida,
jatab Unibet endale diguse sellise juhtumi korral kuulutada kehtetuks kéik kumulatiivennustuse
osad, mis sisaldavad korrelatsioonis olevaid tulemusi, mille koefitsiendid ei viita seotud
tingimuste tdendosust.

Ennustusi saab kuulutada kehtetuks olenemata sellest, kas sindmuse tulemus on valja
kuulutatud voi mitte.

6) Vastutuse vilistamine ja prioriteetsus

Unibet’il on 6igus muuta méngija kontole kantavat valjamakset, kui ilmneb, et see on tehtud vea
tottu.

Selleks, et parandada koik méangija saldo ebatdpsused, mille on poéhjustanud vea tottu kontole
tehtud maksed, jatab Unibet endale diguse vdtta mis tahes vajalikke meetmeid, ilma
etteteatamiseta ja moistlikes piirides, et kohandada mangija saldot mis tahes edaspidise
maéngija kontoga seotud tehingu annulleerimise, parandamise voi tuhistamise teel.

Need reeglid kehtivad kdigile hasartmangukorraldaja Unibet keskkonnaga seotud tehingutele ja
neid vdivad taiendada muud reeglid. Kahetimdistetavuse korral on prioriteetsus jargmine:
a. reeglid jatingimused, mis on avaldatud koos konkreetse ennustamisvéimaluse ja/voi
kampaaniaga;
spordialaspetsiifilised reeglid;
spordiennustuste Uldised reeglid.

Kui ilmneb midagi ettendgematut, mille jaoks pole konkreetseid reegleid, mis reguleeriks
lahendamist, jatab Unibet endale diguse lahendada mojutatud ennustusi juhtumipohiselt,
jargides heakskiidetud ennustamisega seotud norme, tavasid ja maaratlusi.

Mangijal on lubatud mis tahes andmeid, mis on talle antud véi millele tal on juurdepaas
spordiennustuse keskkonnas (voi sellega seotult), kasutada ainult privaatsel ja mitteéarilisel
eesmargil ning selliste andmete mis tahes kasutus érilisel eesmargil (vdi selle uritamine) on
rangelt keelatud.

Hasartmangukorraldajal Unibet on digus joustada spordiennustuse keskkonnaga seotud
lepingutingimust mis tahes méangija suhtes.
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B. Uldised ennustamisreeglid

1. Uldised terminid

1)

Uldised turureeglid
* Enne mangu panustamise lildreegel

Kodigi enne mangu tehtavate panuste puhul, mis on seotud tksiku mangija sooritusega
(nt Mangija X kogupunktid) véi kahe mangija soorituste vérdlemisega kindla perioodi,
turniiri voi hooaja jooksul (nt Milline mangija kogub kdige rohkem punkte), peavad koik
loetletud méngijad parast panuse vastuvétmist osalema vahemalt Uhes jargnevas
vastavas kohtumises, et panus oleks kehtiv. Kui moni loetletud mangija ei kuulu
algkoosseisu voi ei saa osaleda, kuulutatakse panus kehtetuks. See reegel kehtib
erinevate spordialade puhul, sealhulgas jalgpall, pesapall, korvpall ja teised.

¢ Individuaalse méangija soorituse panused

Pakkumiste puhul, mis on seotud uksiku mangija sooritusega (nt Mangija X l66dud
varavate koguarv maailmameistrivoistlustel) vdi kahe méangija soorituste vérdlemisega
kindla perioodi, turniiri voi hooaja jooksul (nt Milline mangija l66b liigas kdige rohkem
varavaid), peavad kdik loetletud mangijad parast panuse vastuvotmist osalema
vahemalt Uhes jargnevas vastavas kohtumises, et panus oleks kehtiv. Kui moéni
loetletud méangija ei kuulu algkoosseisu voi ei saa osaleda, kuulutatakse panus
kehtetuks.

¢ Live-panustamise reegel

Live-panustamise puhul peavad kdik osalejad parast panuse tegemist osalema
vahemalt Uhes jargnevas mangusundmuses, et panus oleks kehtiv. Kui osaleja ei osale
Uheski jargnevas mangusiindmuses, kuulutatakse panus kehtetuks.

¢ Hooajalised soorituse panused

Pakkumiste puhul, mis on seotud uUksiku mangija sooritusega (nt Mangija X l66dud
katsete koguarv maailmameistrivdistlustel) voi kahe mangija soorituste vordlemisega
kindla perioodi, turniiri voi hooaja jooksul (nt Milline mangija l66b pohihooajal kdige
rohkem katseid), peavad koik loetletud mangijad parast panuse vastuvétmist osalema
vahemalt Uhes jargnevas vastavas kohtumises, et panus oleks kehtiv.

Nende panuste arveldamine toimub tulemuste alusel parast véimalikku lisaaega, kui ei
ole satestatud teisiti.

»In play ennustamise” puhul on véimalik teha panuseid matSi voi sindmuse toimumise
ajal. Unibet ei vdta endale mis tahes vastutust selle eest, et panuse tegemine pole
vbimalik véi in play tulemused pole diged. Mangija vastutab alati selle eest, et on alati
teadlik matSist ja seda Umbritsevate sindmustest, nt hetketulemusest, edenemisest
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ning matsi lopuni jaavast ajast. Unibet ei vota endale mingisugust vastutust in play
ennustamise ajakava muutumise voi in play ennustamise teenuse katkestuste eest.

Raha viljavotmise

3) [Rahavaljavétmise] funktsioon annab méangijale véimaluse lahendamata ennustus
hetkevaartusega rahaks vahetada. See on saadaval valitud siindmustel nii matSieelsel
kui ka reaalajas ennustamisel ning nii Uksik- kui ka mitmikennustuste puhul. [Raha
valjavdtmise] funktsiooni ei saa kasuta tasuta ennustuste korral. [Raha valjavotmise]
taotlustele vbivad kehtida samad ajalised viivitused, nagu on kirjeldatud <osa A punktis
4.2> Kui peaks juhtuma, et selle viivituse ajal peaks, mis tahes pdhjusel,
ennustamisvdimalus eemaldatama vdi koefitsiendid muutuma, siis [raha valjavotmise]
taotlust ei kinnitata ja mangijat teavitatakse sellest ekraaniteatega.
Hasartmangukorraldaja Unibet jatab endale diguse pakkuda sellist funktsiooni omal
aranagemisel ja ei vOta endale mingisugust vastutust, kui funktsioon pole saadaval. Kui
[raha valjavdtmise] taotlus kinnitatakse, lahendatakse ennustus viivitamatult ja sellele
jargnevaid ennustusega seotud mis tahes stindmusi ei vbeta arvesse. Juhul, kui [rahana
valjavéetud] ennustus on mis tahes hetkel, alates esialgsest ennustusvéimalusest kuni
l6pliku lahendamiseni, tehniliste, hinnastamis- vdi lahendamisvigade tottu kannatanud,
jatab hasartmangukorraldaja endale diguse sellised ebatdpsused parandada kooskélas
<osa A punktiga 6.2>

4) ,Osaleja” on sundmuse osaks olev objekt. ,Head-to-Head” ja ,, Triple-Head” ennustuste
puhulviitab osaleja ainult objektidele, mis on seotud vastava ,,Head-to-Head” vi
»Iriple-Head” sundmusega. Selguse huvides on ,,0saleja” ainult Uks mangija, vdistkond
vOi mis tahes isikute rihm, kes on rihmitatud/loetletud vbistlema koos. Koik
kaesolevates reeglites toodud viited osaleja(te)le, mis on ainsuses, kehtivad ka
mitmuses.

5) Veebisaidil ndidatud tahtaeg (lLdppaeg) on omab ainult informatiivset eesmarki.
Hasartmangukorraldaja Unibet jatab endale diguse ennustamisvdimaluse suvalisel
hetkel osaliselt voi taielikult peatada, kui peab seda vajalikuks.

6) Hasartmangukorraldaja Unibet saidil avaldatud statistika voi artiklid on mdeldud
kasutamiseks lisateabena. Unibet ei vota endale mingisugust vastutust, kui selline
teave pole tdene. Klient vastutab alati ise siindmusega seotud asjaoludest teadlik
olemise eest.

7) Teoreetiline tagasimakse fikseeritud koefitsientidega ennustamisel antakse mangijale
kdikide vbimalike tulemuste koefitsientidest pakkumisel. Teoreetiline tagasimakse

mangijale kolme tulemusega (a, b ja c) ennustuspakkumisel arvutatakse jargnevalt.

Teoreetiline % =1/ (1/”koefitsientide tulemus a” + 1/ “koefitsientide tulemus b” + 1 /”
koefitsientide tulemus c”) x 100

2. Ennustuste tiiiibid
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

»Mat§” (ehk 1X2) véimaldab ennustada (osaliselt voi tdpselt) matSi voi sindmuse
tulemust. Véimalused on jargmised. ,,1” = koduvdistkond / mangija 1 voi
ennustamisvdimaluse vasakul pool loetletud osaleja; ,,X” = viik voi keskmine valik; ,,2” =
kulalisvoistkond / méangija 2 vbi ennustamisvbimaluse paremal pool loetletud osaleja.
Teatud juhtudel voi konkreetsetel voistlustel voib Unibet kuvada ennustamisvdimalust
nn ,Ameerika” vormingus (s.o: kilalisvdistkond @ koduvdistkond), kus koduvdistkond
on loetletud parast kilalisvdistkonda. Olenemata voistkondade paigutusest
mangukaardil/ennustussedelil, oleneb mdistete ,,koduvoistkond” ja ,kilalisvdistkond”
tdhendus sellest, kas vdistkonnad méangivad koduvaljakul (vdorustaja) voi
kulalisvoistkonnana (kulaline), nagu on maaranud ametlik organisatsioon, valja arvatud
<osa B punktis 5.32> kirjeldatud erandid.

»0ige tulemus” (ehk tulemuse ennustamine) véimaldab ennustada (osaliselt vi
tapselt) matSi voi sindmuse voi selle osa tapset tulemust.

,Ule/alla“ (ehk kogusummad) véimaldab ennustada (osaliselt véi tapselt) eelmaaratud
sindmuste arvu (nt varavad, punktid, nurgaldogid, lauapallid, karistusminutid jne). Kui
loendatud sindmuste koguarv on tapselt vordeline ennustamise joonega, loetakse kdik
selle ennustuspakkumise ennustused kehtetuks. Naide: ennustus, mille ennustamise
joon on 128,0 punkti ja mats l6ppeb tulemusega 64-64, kuulutatakse kehtetuks.

»,Paaritu/paaris“ voimaldab ennustada (osaliselt voi tapselt) eelmaaratud siindmuste
arvu (ntvaravad, punktid, nurgaldogid, lauapallid, karistusminutid jms). ,,Paaritu“ on 1,
3,5jms; ,paaris“on0, 2, 4 jms.

,Head-to-Head" ja/voi , Triple-Head“ on voistlus kahe voi kolme osaleja/tulemuse
vahel, mis on seotud kas ametlikult organiseeritud sindmusega voi virtuaalselt
maaratletud Unibeti poolt.

»Poolaeg/taisaeg” vdimaldab ennustada tulemuse poolajal ja tulemuse loetletud
ajavahemiku l6pus. Nt juhul, kui poolajal juhib koduvdistkond 1-0 ja mats l6peb
tulemusega 1-1, vdidab ennustus 1/X. Selle sindmuse ennustused kuulutatakse
kehtetuks, kui mat§ mangitakse formaadis, kus on voimatu vélja selgitada tulemust
ennustusvdéimaluses toodud ajavahemiku jooksul.

»Perioodi ennustamine“ vbimaldab ennustada matsi/siindmuse iga perioodi tulemust
eraldi. Nt juhul, kui hokimatS$i kolmandikaegade tulemused on 2-0/0-1/1-1, vdidab
ennustus 1/2/X. Panus on kehtetu, kui matSi tavaaega mangitakse ennustamisvdimaluse
juures toodust erineva jaotusega (s.o mitte kolmandikaegadena). Selle sindmuse
ennustused kuulutatakse tuhiseks, kui mat§ mangitakse formaadis, kus on véimatu vélja
selgitada tulemust ennustusvdimaluses toodud ajavahemiku jooksul.

,»Viiki ei saa ennustada” (ehk moneyline) vbimaldab valida kas ,,1” v6i ,,2” nagu

maaratletud <osa B punktis 2.1>. Samuti viidatakse ,viiki ei saa ennustada”
ennustustele juhtudel, kui viigi koefitsiente ei pakuta. Ennustused tuhistatakse, kui
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konkreetse matSi voitjat vélja ei selgita (nt mats l6peb viigiga) voi konkreetset juhtumit ei
toimu (nt esimene varav, viiki ei saa ennustada ja mats lopeb seisuga 0-0).

»Handikdp” (ehk punktivahe) véimaldab ennustada, kas valitud tulemus on voitev, kui
ennustusega seotud matsi/perioodi/kogusumma tulemusele on liidetud vdi sellest on
lahutatud (nagu ennustusvdimaluses loetletud) handikap. Juhul, kui tulemus on parast
handikapi joone arvessevottu tapselt virdne ennustamise joonega, kuulutatakse kdik
pakkumisega seotud ennustused kehtetuks. Naide: —3.0 varava ennustus kuulutatakse
kehtetuks, kui valitud vdistkond voidab matSi tédpselt 3-véravase erinevusega (3:0,4:1,
5:2 jne). Kdiki kdesolevas osa viiteid moistele ,,vahe” tuleb tdlgendada kui tulemust, mis
saadakse kahe vdistkonna/mangija varava-/punktisumma lahutamisega.

Kui ei ole teisiti valja toodud, arvutatakse kdik hasartmangukorraldaja saidil loetletud
handikapid pdhinedes tulemustel, mille algus on asjakohase matSi/perioodi algus ja lopp
vastava matSi/perioodi lopp. Teatud handikdpiennustuste ja kindlate spordialade (Aasia
handikap jalgpallis) puhul on aga tavaline arvestada tulemust ainult alates ennustuste
tegemisest kuni kindla ennustamispakkumises toodud hetkeni, jattes seega kdrvale mis
tahes muud varavad/punktid, mis saadi enne ennustuse tegemist ja vastuvotmist. Koik
selliste omadustega ennustamispakkumised on saidil selgelt dra margitud ja ennustaja
ennustuste ajaloos esile tostetud (koos seisuga ennustuse tegemise hetkel).

Olemas on 3 sorti handikapiennustusi:

2-poolne handikap: Voistkond A (-1.5) vs voistkond B (+1.5)

Naide:

- Voistkonnale A antakse matsil -1.5 varavane handikap. Selleks, et ennustus loetaks
voitvaks, peab voistkond A voitma matSi varavavahega, mis on vordne voi suurem kui
loetletud handikap (s.o vdhemalt 2 varavaga).

- Voistkonnale B antakse matSil +1.5 varavane edumaa. Selleks, et ennustus loetaks
voitvaks, peab vdistkond B matsi vditma, saavutama viigi vdi mitte kaotama varavavahega,
mis on vordne voi suurem kui loetletud edumaa (s.o mitte kaotama rohkem kui 1-varavase
vahega).

3-poolne handikap: Voistkond A (-2) viik (tapselt 2) vdistkond B (+2)

Naide:

- Voistkonnale A antakse matsSil 2 varavane handikap. Selleks, et ennustus loetaks
voitvaks, peab vdistkond A véitma matsi varavavahega, mis on suurem kui loetletud
handikap (s.o vahemalt 3 varavaga).

- Viik oleks voitev tulemus, kui mats l6peb tapselt loetletud varavavahega (s.o matsi
l6pptulemus on 2:0, 3:1 ja 4:2).

- Voistkonnale B antakse matsil 2 varavane edumaa. Selleks, et ennustus loetaks voitvaks,
peab voistkond B matsi voitma, saavutama viigi voi mitte kaotama varavavahega, mis on
vordne voi suurem kui loetletud edumaa (s.o kaotama ainult 1-varavase vahega).

Aasia handikap: Voistkond A (-1.75) vs vdistkond B (+1.75)

Classified as General



Naide:

- Voistkonnale A antakse matSil -1.75 varavane handikap. See tdhendab, et ennustus on
jagatud kaheks vordse vaartusega osaks ja tehtud tulemustele —1.5 and -2.0. Selleks, et
ennustus loetaks taielikuks voitvaks ja valjamakstavaks, peab voistkond A vbitma matsi
varavavahega, mis on suurem kui moélemad loetletud handikapid (s.o vahemalt 3
varavaga). Juhul, kui vbistkond A véidab ainult 2-varavase vahega, loetakse ennustust
osaliselt voitvaks ning taies ulatuses makstakse ainult ennustuse —1.5 osa eestjaraha
makstakse tagasi —-2.0 osa eest, sest ennustuse seda osa loetakse viigiks. Kui mat$ peaks
l6ppema mis tahes muu tulemusega, sh juhul, kui véistkond vdidab ainult 1-varavase
vahega, kaotab ennustaja terve panuse.

- Voistkonnale B antakse matSil +1.75 varavane edumaa. See tdhendab, et ennustus on
jagatud kaheks vordse vaartusega osaks ja tehtud tulemustele +1.5 and +2.0. Selleks, et
ennustust loetaks taielikult vditvaks ja valjamakstavaks, peab voistkond B matsi vditma,
saavutama viigi voi mitte kaotama varavavahega, mis on vérdne voi suurem kui mis tahes
loetletud edumaa (s.o kaotama ainult 1-varavase vahega). Juhul, kui voistkond B kaotab
tapselt 2-varavase vahega, loetakse ennustust osaliselt kaotavaks ning ennustuse -2.0
osa eest makstakse raha tagasi ja ennustuse —1.5 osa kaotatakse. Kui mats$ peaks
l6ppema mis tahes muu tulemusega, mille puhul vdistkond B kaotab rohkem kui 3-
varavase vahega, kaotab ennustaja terve panuse.

10) ,Kahekordne voimalus” véimaldab ennustada Uheaegselt (osaliselt voi tapselt) kahe
matsi voi sindmuse tulemust. Véimalused on: 1X, 12 ja X2 koos valikutega ,, 1%, ,X“ ja
»2“ nagu maaratletud <osa B punktis 2.1>.

11) ,Tulemuse” vodi ,koha“ ennustamise korral on véimalik valida loendist koht vdi tulemus
ja panustada tdendosusele, et osaleja voidab voi saab vastava koha nimetatud
stindmuse/vdistluse arvestuses. Kui kohta peaks jagama kaks vdi enam osalejat,
pbhineb valjamakse <osa B punktis 5.14> toodud maaratlusel.

12) ,Mitmikennustus“ (ME) viitab ennustusele, kus ennustus peab kas vditma vdi langema
valjamakse tingimuste vahemikku. Ennustus jaotatakse kaheks vordseks osaks (,,voit“ ja
»koht“). Sellised ennustused lahendatakse vastavalt reeglitele, mis kohalduvad
ennustustele ,Voit“ ja ,,Koht“ ning spordialapdhistele reeglitele nagu toodud <osa B
16igu 5 punktis 11>.

13) ,Varavaminutid“ on ennustusvdimalus, kus saab ennustada minutite summat, millal
varavad loodi. Selliste ennustuste lahendamisel arvestatakse lisaminutitel 166dud
varavad vastavalt l66dud poolaja viimasele manguminutile, mille lisaminutitel varav
l66di. Naiteks kui varav l06di 1. poolaja lisaminutitel lo6ddud varava ajaks margitakse 45.
manguminut ja 2. poolaja lisaminutite ajal l66dud varava ajaks margitakse 90. minut.
‘Varavaminuti' ennustuse lahendamisel ei vbeta arvesse omavéravaid.

14) ,Panuse muutmine®
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Panuse muutmine voimaldab sul lisada valikuid sobivale avatud Uksikpanusele voi
kombopanusele. Need tingimused kehtivad lisaks meie Uldistele panustamise
tingimustele.

e Algne panus asendatakse parast muudatuse kinnitamist; panuse summa jaab samaks.
Lisatud valikute koefitsiendid maaratakse muutmise hetkel.

e Vahemalt Uks valik peab olema veel lahendamata. Boonus- vdi tasuta panused ei ole
lubatud.

e Sasaad ainult lisada valikuid — sa ei saa eemaldada valikuid, muuta panuse summat
ega muudatust parast kinnitamist tagasi votta.

o Algsete valikute koefitsiendid jaavad muutumatuks. Peatatud turge ei saa lisada.

e Panuste arveldamine toimub vastavalt meie Uldistele panustamise reeglitele, sealhulgas
tuhistamise ja kombopanuste standardreeglitele.

e Cash Out voib olla saadaval, kui kdik valikud on sobivad; see ei ole garanteeritud.

e  Muutmine ei ole voimalik, kui kdik valikud on arveldatud, peatatud vdi sindmus on
lBppenud.

e  Kui muutmise kaigus tekib viga, jaab kehtima algne panus, vélja arvatud juhul, kui
muudatus on edukalt kinnitatud.

e Jatame endale diguse keelduda muudatustest voi need tagasi pOorata vigade voi
voimaliku kuritarvitamise kahtluse korral.

15) »2 Up / Varajane viljamakse*

Panus loetakse koheselt voitnuks, kui valitud meeskond ldheb méangu jooksul mis tahes hetkel
kahe varavaga juhtima, s6ltumata lGpptulemusest.
e Voidutingimus: Valitud meeskond saavutab vahemalt 2-varavalise eduseisu;
arveldamine toimub koheselt
e Kaotustingimus: Ukski meeskond ei saavuta 2-véravalist edu v&i [dpptulemus ei vasta
valitud tulemusele
e Vdimalik mitu vditjat: Kodu, voorsil ja viik voivad koik samas mangus vdita, kui erinevad
meeskonnad saavutavad 2-varavalise eduseisu
e Ainult enne méangu tehtavad panused turgudel, mis on margitud kui 2Up, valitud
jalgpallimangudel
e Arveldamine pdhineb ametlikel mdnguandmetel; tihistatud voi tagasi vbetud varavad
voivad viia paranduste voi Umberarvestuseni
e Eralditurg vorreldes tavaparase mangutulemuse turuga; koefitsiendid vdivad erineda
e Cash Outeiole saadaval
e Sobib kombopanusteks ja bet builder’iteks, kui see on toetatud
e Korraldajal on 6igus pakkumine igal ajal eemaldada voi muuta

16) ,Power Sub“

Power Sub kaitse Anytime Goalscorer turgudel: sinu valitud mangija peab kuuluma algkoosseisu; kui
ta vahetatakse enne varava loOmist valja ja tema otsene asendaja l60b varava, loetakse panus
voitnuks.
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e Vaidutingimus: Mangija on algkoosseisus > vahetatakse enne varavat valja > asendaja l66b
varava

e Kaotustingimus: Valitud mangija ei l66 varavat ega vahetata valja, vdi asendaja ei l66 varavat

e Ainult enne mangu tehtavad panused

e Arvesse ldhevad ainult turud, mis on margitud kui Power Sub

e Varavad loetakse ainult normaalajal ja lisaminutitel (ei hdlma lisaaega ega penalteid)

e Arveldamine toimub ametlike mdnguandmete alusel tunnustatud spordiandmete
pakkujatelt

e Cash OutjaBet Builder saadavus voib varieeruda

o Korraldajal on digus pakkumine igal ajal eemaldada v6i muuta

17) ,Panuse tithistamine“

Panuse tuhistamine on funktsioon, mis véimaldab kliendil panuse tuhistada (kui tulemus ei ole veel
maaratud) kahe (2) minuti jooksul parast panuse kinnitamist.

e Minejaotisse Minu panused (Spordipanuste ajalugu)

e Tuhistamise kinnitamiseks tuleb klépsata nupul "Tuhista minu panus". Seejarel kantakse
panuse summa tagasi kontole

e Tuhistamise aeg: Sul on 2 minutit parast panuse tegemist, et see tuhistada

e Ainult enne mangu: Tihistamine on véimalik ainult enne mangu tehtud panuste puhul

e Paevane limiit: Maksimaalselt viis (5) tuhistamist 24 tunni jooksul (00:00-23:59)

e Pole saadaval peatatud turgudel: Tuhistamise véimalus puudub, kui panused vai turud on
peatatud

e Korraldajal on 6igus pakkumine igal ajal eemaldada voi muuta

3. Korvalennustused

1) Fantaasia/virtuaalsed ,,Mat$“ voi ,,Head to Heads“ ennustamisvdimalused on kaudsed
mooduvotud, kus vorreldakse kahe voi enama osaleja/voistkonna sooritust, kes ei
kohtu omavahel sama matSi/sindmuse/raundi kaigus. Tulemus oleneb sellest, mitu
korda sooritab iga osaleja eelmaaratud tegevuse (nt varavad) vastava matsi jooksul.
Selliste ennustuspakkumiste lahendamisel kasutatakse jargnevat kriteeriumi:

a. Kuipole satestatud teisiti, viitavad ennustused jargmisele ametlikule
matsile/sindmusele/raundile (kohaldub vastavalt vajadusele) milles nimetatud
osalejad/vdistkonnad osalevad.

b. Selleks, et ennustused kehtiksid, peavad koik seotud matSid/stindmused
olema l6puni mangitud samal paeval/sessioonil, millele mat$/stindmus/raund
on planeeritud, v.a nende puhul, mille tulemused on otsustatud enne
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loobumist ja mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku sundmustest muutuda; need
lahendatakse vastavalt otsustatud tulemusele.

c. Arvesse voetakse ainult mangu ajal toimunud siindmusi. Tulemusi, mis
liigituvad loobumisvoidu vdi muude tingimuste alla, nagu kirjeldatud <osa B
l6igu 5> punktides 2, 3 ja 4, ei vOeta arvesse.

d. Kuieelmainitud kriteeriumitest ei piisa, et teha kindlaks ennustuste tulemus,
kasutatakse ennustuste lahendamiseks jargnevaid kriteeriume:

(i) rakenduvaid spordiala-pdhiseid reegleid mida on kirjeldatud kirjeldatud
<osas C>,

(ii) ennustuse lahendamise reegleid mida on kirjeldatud <osa B ldigus 5>.

Kui véidutulemust pole nimetatud kriteeriumite alusel véimalik kindlaks teha,
loetakse ennustused kehtetuks.

,Ule/alla“ ennustusi osaleja kohale mangu/siindmuse tulemuses tuleb télgendada
jargmiselt. ,,Ule“ tdhendab halvemat véi madalamat kohta ja ,alla“ tdhendab paremat
vOi kdrgemat kohta. Naide: panus mangija kohale turniiril ,Ule/alla reaga 2,5“ on ,alla“,
kui méangija saab esimese voi teise koha. Kdik muud kohad on ,,tle“.

Veerand-/pool-/X-aja“ ennustused viitavad tulemusele, mis saavutatakse vastava
ajavahemiku jooksul ning ei sisalda mis tahes muid punkte/varavaid/stindmusi, mis
toimuvad siindmuse/matSi teistes osades. Selle ennustusturu ennustused
kuulutatakse tuhiseks, kui mat§ mangitakse formaadis, kus on véimatu vélja selgitada
tulemust ennustusvdimaluses toodud ajavahemiku jooksul.

»Veerand-/pool-/X-aja ldpu tulemuste® ennustamine viitab matsi/siindmuse
tulemusele parast maaratletud ajavahemiku l6ppemist ja arvestab kdiki muid
punkte/varavaid/sindmusi, mis on toimunud sindmuse/matsi eelnevates osades.
Selle ennustusturu ennustused kuulutatakse tihiseks, kui mat§ mangitakse formaadis,
kus on vdimatu valja selgitada tulemust ennustusvéimaluses toodud ajavahemiku
jooksul.

»Voidujooks X-punktini / vdidujooks X-varavani ...” jt sarnased ennustusvéimalused
viitavad esimesele vdistkonnale/osalejale, kes saavutab kindla
punktide/varavate/sundmuste arvu. Kui ennustusvéimaluse all on toodud
ajavahemikud (v6i muud ajalised piirangud), ei arvestata mis tahes muid
punkte/varavaid/sindmusi, mis on toimunud siindmuse/mats$i muudes ajavahemikes.
Kui loetletud tulemuseni maaratletud ajavahemiku (kui on nimetatud) jooksul ei jouta,
loetakse kdik ennustused kehtetuks, kui sellise tulemuse kohta ei ole eraldi pakutud
ennustusturul koefitsiente.

»Punkti X tooja / jargmine varavalddja” jt sarnased ennustusvdimalused viitavad

voistkonnale/osalejale, kes nimetatud siindmuse skoorib/voidab. Selliste
ennustusvdimaluste lahendamiseks ei arvestata enne nimetatud siindmust toimuvaid
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12)

13)

14)

15)

sundmusi. Kui nimetatud stindmust maaratd ajavahemiku (kui on olemas) jooksul ei
skoorita/voideta, kuulutatakse koik ennustused kehtetuks, kui sellist tulemust ei ole
eraldi ennustusturul pakutud.

Ennustused, mis viitavad konkreetse sindmuse toimumisele eelmaaratud ajalises
jarjestuses, nt ,esimene kaart“ voi ,,jargmine voistkond, kes saab karistusminuteid“,
kuulutatakse kehtetuks, kui vditvat tulemust pole véimalik kindlalt valja selgitada (nt
juhul, kui erinevate vdistkondade mangijad saavad kollase/punase kaardi sama
mangukatkestuse ajal).

»Esimese varava l60ja ja voitja” viitab sellele, et nimetatud voistkond/osaleja saab
matsil kirja esimese punkti ning voidab matsi. Kui matsi jooksul punkte ei saada,
kuulutatakse kdik ennustused kehtetuks.

»Puhas leht / nullimang” viitab sellele, et nimetatud voistkonna/osaleja vastu ei l66da
uhtki varavat/punkti matsi / asjakohase ajavahemiku jooksul.

»Voidab kaotusseisust” viitab sellele, et voitev vdistkond/osaleja on matsi /asjakohase
ajavahemiku jooksul olnud vastastest vahemalt uhe varavaga/punktiga taga.

Koik viited sellele, et voistkond/osaleja vdidab kdik poolajad/perioodid (nt ,,vdistkond
voidab moélemad poolajad”) tdhendab seda, et loetletud voistkond l66b rohkem
varavaid / saab rohkem punkte kui vastane koigi matSi maaratletud
poolaegade/perioodide jooksul.

Koik "lisaaja" mainimised viitavad maaratud ametlikule ajale, mitte mangu tegelikule
kestusele

Koik ,matsi parim mangija“, ,koéige vaartuslikum mangija“ jms ennustamisvdimaluste
tulemused pdhinevad voistluste organiseerijate otsusel, kui pole teisiti toodud.

Sonapaarile ,,otsustav varav“ viitavad ennustused lahendatakse vastavalt sellele, kes
l6i matsi otsustava (voit/viik) varava, mis tdi vaieldamatu edumaa, millele jargnevad
edasised varavad l6pptulemust enam ei saa muuta. Et ennustuse tulemuseks oleks
»~JAH“, peab nimetatud mangija vdistkond olema konkreetse matsi voitjaks (lihe matsi
korral) vdi viima vbistkonna jargmisesse ringi / otsustama voistluse voidu. Tavaaja ja
lisaaja jooksul loodud varavad loevad, kuid penaltivoor ei loe.

Selliste stindmuste ennustamine, mis sisaldavad erinevaid matSi jooksul juhtuda
voivaid vahejuhtumeid (nt ,,mis juhtub méangijaga esimesena” koos valikutega ,,l66b
varava, saab kollase/punase kaardi, vahetatakse”) kuulutatakse kehtetuks, kui tkski
loetletud siindmus/juhtum ei leia aset, kui sellise tulemuse kohta ei ole pakutud eraldi
ennustusturul koefitsiente.
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16) Voistkonnavahetuste ennustuste lahendamisel arvestatakse ka mangijaid, kes
mangivad klubides laenulepingute alusel.

17) ManedzZeride vahetumisele viitavad ennustused viitavad peatreenerile/manedzerile
(vastavalt sellele, mis kohaldub), kes lahkub/vallandatakse oma positsioonilt mis tahes
pdhjusel. Ennustused kehtivad ka juhtudel, kui Uhiselt vastutav isik (kui on olemas)
lahkub oma positsioonilt ja need lahendatakse nimetatud pdhimdtetele vastavalt.
Juhul, kui panuse tegemise ja liiga vimase mangu vahel (jattes valja finaalturniirid,
valjamangimised, hooajavélised mangud jms) muutusi ei toimu, kuulutatakse parast
viimast manedzeri vahetust (kui on toimunud) tehtud ennustused kehtetuks, kui pole
pakutud sobivat ennustamisvéimalust. Jalgpalli ennustusturgudel arvestatakse (ja
ennustused lahendatakse vastavalt) iga vahepealset/ajutist peatreenerit/méanedzeri,
kes on juhtinud voistkonda vahemalt 10 jarjestikust matsi.

18) Ennustamisvéimalused, mis viitavad vdistkonna/osaleja kindlale saavutusele vorreldes
teise vdistkonna/osalejaga (nt ,jargmine voistkond, kes vdidab voistkonda X“) ja
ennustamisvdimalused, mis viitavad kohale kindlal kuupaeval, kehtivad ja lahendatakse
olenemata sellest, kas siindmuste ja mangitavate mangude/ringide arvu on muudetud
vOi mitte.

19) Ennustuste lahendamine, mis viitavad voistkonna/osaleja kindlatele saavutustele teise
vOi teiste vbistkondade/osalejate vastu (nt vbistkond, kes skoorib esimesena X
matSipaeval) toimub vastavalt maaratud ajaperioodile. Naide. Vdistkond A mangib
laupdeval and l66b oma esimese varava 43. manguminutil; vdistkond B méangib
puhapéeval ja lo6b esimese varava 5. manguminutil. Véistkond B kuulutatakse
ennustuse voitjaks.

20) Unibet vdib aeg-ajalt omal dranagemisel ja ilma, et see piiraks <osa A léigu 5 punktis 4>
kirjeldatud seotud tingimuslikke ennustusi, avaldada ennustusvéimalusi, mis viitavad,
kas osaleja/voistkonna Uksikule sooritusele, vdi ennustusvdimalusi, mis kombineerivad
2 vOi enama voistkonna/osaleja potentsiaalsed tulemused (nt taiustatud
topeltennustused, vdimendatud koefitsiendid jne), pakkudes tavaparasest kérgemaid
koefitsiente. Unibet jatab endale diguse sellised ennustusvoimalusi tagasi votta,
vastavaid koefitsiente muuta ja teha mis tahes muid muudatusi, mis on
hasartmangukorraldaja Unibet drandgemisel vajalikud. Selliste ennustusvdimaluste
lahendamine toimub jargmistel alustel:

1. Kui ei ole teisiti valja toodud, viitab ennustusvoimalus ainult loetletud paeva(de)le
ja/voi jargmisele ametlikule matsile/stindmusele/voorule (olenevalt olukorrast), millest
loetletud osalejad/vbistkonnad peaksid osa votma ennustusvdimaluse avaldamise
seisuga.

2. Tulemused lahendatakse vastavalt spordialaspetsiifilistele reeglitele. Kbik seotud
sindmused peavad toimuma l6puni plaanitud aegadel ja lubatud ajavahemikus, et
ennustused kehtiks, kui just ennustusvéimaluse mis tahes muu tulemus ei ole
otsustanud Loplikult ennustusvdimaluse tulemust viisil, et muude ennustusvdéimaluses
loetletud sindmuste l6petamine (vOi katkestamine) ei saa kuidagi ennustusvéimaluse
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tulemust enam mojutada. Sellised ennustusturud lahendatakse vastavalt juba
otsustatud tulemustele.

3. Kui ennustusvdimaluses pole selgesonaliselt teisiti toodud, arvestatakse
lahendamisel ainult sindmuseid, mis leiavad aset tegelikul manguajal. Tulemusi, mis
on pbéhjustatud loobumisvoidust, protestist, esimese ametliku tulemuse muutmisest
jms, arvesse ei voeta. Ennustused tUhistatakse, kui voitva tulemuse kindlaksmaaramine
on vdimatu kooskolas spordialaspetsiifiliste reeglitega.

4. Koéik ennustusvéimalusega seotud korvaltingimused peavad olema taielikult ja
vaieldamatult taidetud, et ennustust loetaks voitvaks. Seda olenemata mis tahes
voimalikest konfliktidest spordialaspetsiifiliste reeglitega voi konkreetse spordiala
eelnevate vOi praeguste ennustusvoimaluste ja hasartméangukorraldaja Unibet
spordiennustuse keskkonna tavaparaste reeglite mis tahes potentsiaalse
télgendamisega. Kui ennustusvdimalus peaks sisaldama mis tahes tulemust, mis on
tapselt viigis valitud tle/alla voi punktivahe vaartusega (ehk VIIK), ei loeta seda loetletud
sindmuse saavutamiseks ning ennustus lahendatakse KAOTUSENA.

Kuigi hasartméangukorraldaja Unibet on teinud kdik endast oleneva suurepéarase
mangijakogemuse tagamiseks, tuleb arvestada, et ennustusturud voivad kdikuda viisil,
mille puhul ei pruugi need anda mis tahes hetkel mingisugust suuremat vaartust
vorrelduna sarnaste ennustusvdimalustega, mis on saidil praegu olemas. Kéik
ennustused jddvad kehtima séltumata sellistest kéikumistest.

22) Unibet annab valitud juhtudel mangijatele véimaluse teha ennustusi, mis
kombineerivad sama turu tulemusi ja sundmusi (turusisesed kombinatsioonid), kas
eelmaaratud kombinatsioonide kaudu, mida kuvatakse spordiennustustes (v.a
taiustatud topeltennustused, véimendatud koefitsiendid jms, mille puhul kehtib <osa B
16igu 3 punkt 21>), voi kasutades funktsiooni [Bet Builder]. Seda voimalust pakutakse
ainult hasartmangukorraldaja Unibet omal aranagemisel ja piiramata seotud
tingimuslikke ennustusi, mida on kirjeldatud <osa A ldigu 5, punktis 5>. Lahendamine
toimub vastavalt spordialaspetsiifilistele reeglitele. Kdik seotud siindmused peavad
olema toimunud, et ennustus loetaks voitvaks ja selle eest makstaks koefitsientide
kohaselt raha. Panused makstakse tagasi, kui méni kombinatsiooni osa lahendatakse
kui TUHISTATUD. Kui kombinatsioon peaks sisaldama mis tahes tulemust, mis on
tapselt viigis valitud Ule/alla vdi punktivahe vaartusega (ehk VIIK), eemaldatakse selline
kombinatsioon lahendamise arvutusest ja ennustused makstakse valja, vottes arvesse
ainult kombinatsiooni muid osi.

24) Ennustused, mis viitavad ,,matS$i tlejddnule” vms arvestavad ainult tulemusi ja
juhtumisi, mis on toimunud ennustuse tegemisest kuni loetletud ajavahemiku l6puni
ning seega on valja jdetud kdik sundmused, mis toimusid enne ennustuse tegemist ja
aktsepteerimist.

25) Ennustused kindlatele ajavahemikele/intervallidele (nt matsi tulemus vahemikus
60:00-89:59) arvestavad ainult tulemusi ja sindmuseid, mis leiavad aset nimetatud
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ajavahemiku/intervalli jooksul. Lahendamisel ei arvestata thtki muud
punkti/varavat/sindmust, mis on saadud sindmuse/mats$i muudest osadest, mis ei
toimu nimetatud ajavahemiku/perioodi jooksul, sh lisaminutid/karistusaeg, kui pole just
teisiti toodud.

4. Mitmikennustused

1)

10)

Matsieelne ja In play ennustamine annab vdéimaluse kombineerida kuni 12 erinevat
panust Uhele kupongile. Nende kaheteistkiimne panuse pohjal saavad mangijad valida
oma Uhekordsete, kahekordsete, kolmekordsete jms panuste arvu.

Tulemuste soltuvuse / seotud tingimuslike ennustuste téttu jatab Unibet endale diguse
omal dranagemisel kombinatsioonide arvu jm tegureid piirata, nagu maaratletud <osa A
16igu 5 punktis 5>.

Uht v&i mitut matsi on véimalik kasutada ,pankuritena®, mille puhul lisatakse valitud
matsSid/stindmused koigile kupongidele.

»Irixie“ on kombinatsioon, mis sisaldab uhte kolmekordset ja kolme kahekordset
panust kolme matsi valikust.

“Patent” on kombinatsioon, mis sisaldab Uhte kolmekordset, kolme kahekordset ja
kolme Uhekordset ennustust kolme matsi valikust.

»Yankee“ on kombinatsioon, mis sisaldab Uhte neljakordset, nelja kolmekordset ja kuut
kahekordset panust nelja matsi valikust.

“Canadian” (teatakse ka kui “Super Yankee”) on kombinatsioon, mis sisaldab Uhte
viiekordset, viit neljakordset, kimmet kolmekordset ja kimmet kahekordset ennustust
kolme matsi valikust.

“Heinz” on kombinatsioon, mis sisaldab Uhte kuuekordset, kuut viiekordset, viitteist
neljakordset, kahtekimmend kolmekordset ja viitteist kahekordset ennustust kuue
matsi valikust.

“Super Heinz” on kombinatsioon, mis sisaldab lhte seitsmekordset, seitset
kuuekordset, kahtekimmend Uhte viiekordset, kolmekimmend viit neljakordset,
kolmekimmend viit kolmekordset ja kahtekimmend viit kahekordset ennustust
seitsme matsi valikust.

“Goliath” on kombinatsioon, mis sisaldab uhte kaheksakordset, kaheksat
seitsmekordset, kahtekiimmend kaheksat kuuekordset, viitekiimmend kuut viiekordset,
seitsekiUmmend neljakordset, viitkimmend kuut kolmekordset ja kahtekimmend
kaheksat kahekordset ennustust kaheksa matsi valikule.
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11) Vajadusel korral on koefitsientide teine komakoht naidatud kliendi panuste ajaloos
Umardatuna. Olenemata Ulal mainitud iUmardamisest pohineb valjamakse ikkagi aga
tegeliku koefitsiendi ja panuse korrutisel.

5. Tulemuse kinnitamine

1) Tulemuste kinnitamisel teeb Unibet kdik voimaliku, et hankida ise kdik asjassepuutuv
teave esmaallikast (sindmuse l6ppemisel vdi kohe parast selle [bppemist)
telellekannete, voogedastuste (veebipdhistest jm allikatest) ja ametlike veebisaitide
kaudu. Kui otselilekanne ja/voi ametlike allikate teave pole saadaval ja/vdi on eelnevalt
mainitud allikate teabes ilmne viga, pdhineb kinnitatud tulemus teistel avalikel allikatel.
Sellest hoolimata, kui esimeses ametlikus tulemuses pole just ilmselget ja
kontrollitavat viga, ei arvestata ennustuste lahendamisel mis tahes muudatusi, mis on
tekkinud jargmiste asjaolude tottu (kuid mitte ainult): diskvalifitseerimised, trahvimised,
protestid, kohtumenetlused ja/voi hilisemad ametliku tulemuse muutmised, mis
toimuvad parast sindmuse lGppemist ja tulemuse valjakuulutamist (k.a esialgse
tulemuse).

2) a.Rohkem kui 1 vooru/etapi kestvate ennustusturgude lahendamisel(nt hooaja
ennustused) vietakse arvesse ainult muudatusi, mis méjutavad ennustusi, mille
lahendamist pole veel otsustatud. Arvesse voetakse selliseid muudatusi, mille on
reguleeriv organisatsioon vélja kuulutanud enne viimast plaanilist vooru/etappi. Mis
tahes muid muudatusi, mis joustuvad péarast seda kuupaeva voi viitavad ennustustele,
mis on juba lahendatud vastavalt sindmuse/vdistluse ajal toimunud sindmustele, ei
arvestata.

b. Kui ennustusvdimaluses ei ole satestatud teisiti ja kui see ei tulene ametlikest
voistlusreeglitest voi kui eelnevalt ei ole teatatud, et tegemist on konkreetse vdistluse
ametliku formaadiga, siis toovad kdik muudatused spordivdistluste
standardformaadist, mille tulemusel Unibet pakub koefitsiente, mis ei ole kooskélas
muudetud manguformaadiga, kaasa formaadimuudatustest moéjutatud panuste
tuhistamise.
c. Ennustusvdimalused, kus formaadi muutus ei takista reguleerival organisatsioonil
voitjat valja kuulutada (nt hooaja vditja), hoolimata sellest, kas mang jatkub vai ei, kas
hooaja/voistluse pikkust on muudetud jne, lahendatakse vastavalt reguleeriva
organisatsiooni tulemusele tingimusel, et see tulemus kuulutatakse vélja kooskdlas
alltoodud ajavahemikega ning Uhildub koefitsientidega, mis olid saadaval
ennustusvbimaluse avaldamise hetkel.
d. Sellistel juhtudel kehtivad jargmised lahendamistingimused.
(i)  Kuireguleeriv organisatsioon peaks kuulutama asjakohase tulemuse valja
3 kuu jooksul alates viimasest matSist, mis mangiti enne katkestust (olgu
selleks loplik paremusjarjestus, tihistamine vdi plaanid mange jatkata),
lahendatakse ennustusturud vastavalt.
(i)  Kui 3 kuu jooksul alates vimasest matSist, mis mangiti enne katkestust, thtki
asjakohast ametlikku teadet ei avaldata / tulemust valja ei kuulutata,
lahendatakse ennustusturud vastavalt viimasele saadaolevale
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3)

4)

5)

6)

7)

paremusjarjestusele/edetabelile, olenemata mangitud matSide arvust /
pooleliolevast osast / voistluse etapist.

(iii)  Ennustusturud, mis viitavad sellele, kas voistkond/osaleja jouab voistlusel
jargmisse etappi (nt playoffidesse), lahendatakse kui tihistatud, kui peaks
muutuma vastava etapi formaat / osalejate arv vdi vastavat etappi tldse ei
mangita, kui tulemus pole juba valja selgitatud vastavalt ennustusvéimaluse
avaldamise ajal kehtinud reeglitele ning asjaomaste matSide arvu muutumine
ennustusvoimaluse tulemust mojutada ei saa.

(iv)  Ennustusturud, mille koefitsiendid on sdltuvuses kdigi matside
mangimisega(nt tle/alla vdidud tavahooajal / punktid liigas), kuulutatakse
tihiseks, kui mangitavate matSide arv erineb ennustusvdimaluse avaldamise
hetkel plaanitud matSide arvust, kui tulemus pole just otsustatud ja
asjaomaste matSide arv ei moéjutaks ennustusvéimaluse tulemust.

Sindmuseid, mida pole matSi/siindmuse ametlikud korraldajad (nt valed varavad)
lubanud ja/voi heaks kiitnud, ei arvestata ennustuse lahendamisel. Reeglina, kui
ennustusvoimalus ei utle just teisiti, lahendab hasartmangukorraldaja ennustused
tuginedes tapsele hetkele, millal manguvoog katkes/jatkus (nagu kohane) asjakohase
juhtumi téttu (nt pall laks méangust valja korviviskamise voi varavalédmise tottu voi pall
joudis Ule varavajoone) voi kohtuniku poolt méangu katkestamise tottu (kumb iganes on
varasem). Konkreetse juhtumise esinemise kordadega seotud ennustused (nt
nurgaldokide koguarv) ja/voi konkreetse tegevuse toimumisega seotud ennustused
nduavad, et vastav sindmus maéaratud ajavahemikus ka tegelikult toimuks (nt
nurgaldogi lodmine). Juhul, kui sindmus ainult maaratakse, kuid seda ei toimu, siis
seda ennustuste lahendamisel ei arvestata.

Koik ennustused, mis on seotud matside/siindmustega, mis jaadvad &ra voi, mille
tulemused saavutatakse ilma manguta, kuulutatakse kehtetuks.

Kui mang lukatakse edasi v0i jaetakse ara ja see l6petatakse 48 tunni jooksul alates
esialgselt kavandatud algusajast, siis kdik tehtud ennustused lahendatakse l6pliku
tulemusega. Kui mangu ei lopetata 48 tunni jooksul, tihistatakse kdik tehtud
ennustused.

Kui sindmus katkestatakse ja see peaks algusest peale uuesti algama, tunnistatakse
kehtetuks kéik ennustused, mis tehti enne esialgset matsi, mida ei saanud
lahendatakse vastavalt tulemustele, mis saadi mangu ajal enne selle katkestamist,
olenemata sellest, kas ja millal matSi jatkatakse.

Kui spordialaspetsiifilistes reeglites voi ennustusvdimaluses pole just teisiti toodud,
kuulutatakse ennustused kehtetuks, kui turniiri/voistluse osaks olevad konkreetsed
sundmused jdavad ara, lukatakse edasi maaramatult ja/vdi ajale/kuupéevale, mis on
hilisem kui 12 h viimasest ajast, mis oli varem valja kuulutanud reguleeriv
organisatsioon, kehva ilma, publikuga seotud murede vdi sarnaste stsenaariumite tottu,
v.a jargmistel erandjuhtudel, mille puhul jddvad ennustused kehtima.
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8)

9)

a. Sindmused, mille algusaegu pole reguleeriv organisatsioon ennustuse
tegemise seisuga veel ametlikult kinnitanud.

b. Sindmused, mille aega muudetakse ajastuse konfliktide / telelilekannete tottu,
kuid mis mangitakse samal matSipaeval/mangunadalal/voorul (kui on
asjakohane), ning selline muudatus ei muuda Uhegi ennustusvdimaluses loetletud
osaleja mangude jarjestust.

c. Sindmused, mille algusajad tuuakse varasemaks, kuid mis mangitakse samal
matSipaeval/mangunadalal/voorul (kui on asjakohane), ning ilma
jarelennustamise ja sarnaste juhtumisteta, mis on defineeritud <osa A l6igu 5
punktis 4>, ning muudatus ei mdjuta Uhegi ennustusvoimaluses loetletud osaleja
mangude jarjestust.

Selgitavalt, sama matSipaeva/mangunadalat/vooru tuleks télgendada kui mangude
jarjestust, mis on ette kirjutanud reguleeriv organisatsioon igale konkreetsele matSile,
mis kujutab matSipdeva/mangunadalat/vooru. Kui seda jarjestust pole voimalik
sailitada ja mangude jarjestus muutub viisil, kus vahele maaratakse matse teiste
voistkondade vastu niimoodi, et loetletud mang pole enam jargmine ametlik méng
vastaval turniiril/liigal/voistlusel kdigile seotud voistkondadele, ei loeta seda sama
matSipdeva/mangunadala/vooru osaks ja ennustusvdimalused kuulutatakse tiihiseks.
Eeltoodu ei kehti hooaja ennustustele, mis jadvad kehtima, kuni turniir/liiga/vdistlus
toimub ja tulemus otsustatakse hooajal/aastal, millele ennustus viitab, olenemata mis
tahes kuupédevamuutustest. Juhul, kui playoffide sari voi muud sarjad v6i matsid, kus
peaks vastu astuma 2 vdistkonnaga 2 v6i enama mat$i jooksul, loetakse (ihe matsi
igasugust ajastuse muutmist osaks samaks matSipaevast olenemata Umberajastuse
pikkusest, kuni sarja kodu- ja vddrsilmangude jarjestust ei muudeta ja loetletud mangud
toimuvad sarjas. Muul juhul kuulutatakse ennustused kehtetuks.

Selliste sindmuste, mida pole veel l6pule viidud enne nende loomulikku l&ppu ja juhul,
kui avaldatakse assotsiatsiooni otsusel tehtud tulemus mitte hiljem kui 48 tunni jooksul
alates siindmuse algusest, kasutab Unibet avaldatud otsust ametliku tulemusena
stindmuse tulemusega seotud ennustuste (nt mats, viigi korral ei panusta ja kahekordne
voimalus) lahendamisel eeldusel, et avaldatud otsus ei muuda nimetatud ennustuste
tulemust katkestamise hetkel. Sellisel juhul makstakse panused tagasi. Kdik
ennustused, mis on seotud konkreetsete sundmuste lugemisega (nt varavate koguaryv,
handikap jm), peale nende, mille tulemused on otsustatud enne loobumist ja mis ei saa
kuidagi olenevalt tuleviku sindmustest muutuda ja mis lahendatakse vastavalt
otsustatud tulemusele, tihistatakse.

Kui pole just eraldi kirjas ennustamisturu juures, pdhineb selliste ennustusvdéimaluste
nagu (kuid mitte ainult) l66gid, pealelddgid, palli valdamine, resultatiivsed s66dud,
lauapallid jms lahendamine definitsioonil, mida kasutab ametlik reguleeriv
organisatsioon oma statistikas. Unibet ei tunnusta kaebusi, mis tulenevad selliste
tingimuste personaalsest tdlgendamisest, valja arvatud juhul, kui kaebus tugineb
Umberlikkamatutel tdenditel.
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10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

Panuseid ei maksta tagasi isegi siis, kui matS$i/siindmuse véitja/voit on osaleja/tulemus,
keda/mida pole ennustamiseks loetletud. Kdikide ennustamisvéimaluste puhul on
konto hoidjal véimalus kusida loetlemata osaleja/tulemuse ennustamise hinda. Unibet
jatab endale diguse sellistest panustest keelduda vdi neid aktsepteerida.

Juhul, kui osaleja diskvalifitseeritakse voi tal takistatakse voi keelatakse
sindmuse/vdistluse jargmisest osast/jargust osa votta, loetakse diskvalifitseerimise
toimumise ajaks osaleja sindmuselt kérvaldamise hetk. Eelnevaid tulemusi ei
muudeta, olenemata muutustest, mida on sellised toimingud pdhjustatud. Ennustused,
mis on tehtud parast seda, kui diskvalifitseeritud osaleja viimati sundmuses osales,
kuulutatakse tuhiseks.

Kui kaks véi enam osalejat jagavad asjakohaseid l&pupositsioone ja loositud tulemuse
jaoks ei ole pakutud koefitsiente, arvutatakse vdljamakse, jagades panus
proportsionaalselt neid teatud positsioone jagavate osalejate arvuga, ja lahendatakse
vastavalt.

»RUhma ennustamisel” (ehk ,parim X-i hulgast“) peavad panuste kehtimiseks
sindmusel osalema koik kirja pandud osalejad.

»RUhma ennustamisel” (ehk ,,parim X-i hulgast®) peab vahemalt Uks valikloetelu osaleja
siindmuse l6petama, et panused kehtiksid. Kui see nii pole ja reguleeriv organisatsioon
ei kasuta spetsiaalseid viigi lahendamise kriteeriume, loetakse panused kehtetuks.

»Head to Head“ ennustuste puhul, kus on kaks vi kolm osalejat, peavad koik loetletud
osalejad alustama kindlat raundi/siindmust, millega panus on seotud, et panus loetaks
kehtivaks.

,Head to Head“ ennustuste puhul, kus on kaks osalejat, makstakse kdik panused
tagasi, kui mélemad osalejad jagavad sama kohta/tulemust voi lilakse valja voistluse
samas jargus, valja arvatud kui reguleeriv organisatsioon kasutab spetsiaalset viigi
lahendamise protseduuri, mille puhul loetakse kehtivaks nende vélja selgitatud
tulemus.

»Head to Head“ ennustuste puhul, kus on kolm osalejat ja rohkem kui Uks voitev
tulemus, jagatakse koefitsient voidupositsiooni jagavate tulemustega, olenemata
sellest, kas netotulemus on madalam kui mangija panus.

»Head to Head“ ennustuste puhul, kus on erinevad raundid/etapid, peavad koik
osalejad votma osa tulevast raundist/etapist, et panused kehtiksid. Kui moni
ennustusvbimaluses loetletud osaleja ei osale mis tahes jargnevas osas, kuulutatakse
tuhiseks ennustused, mis on tehtud parast seda, kui osaleja sindmusel viimati
aktiivselt osales.

Kui korraldauv liit ei ole seda eraldi valja 6elnud, votab Unibet alati, kui ta peab vajalikuks
lisada parast nn péhihooaja l6ppu vajalikke voorusid, mange voi mangusarju (nt play-
off'id, play-out'id, postseason'id), et maarata liigaklassi, liiga véitjad, tdus/langemine
jne, arvesse nendest mangudest tulenevaid tulemusi ja tulemusi, et s6lmida panuseid,

Classified as General



20)

21)

22)

23)

24)

25)

26)

mis viitavad l&plikule liigaklassile, tdusule, langemisele jne, kui see on vajalik.. Naiteks
hooajalised ennustused NHL-i voitvale vdistkonnale viitavad Stanley karika voitjatele.

Panused, mis on uksteise suhtes vastandlikud ja seotud kahe vbi enama
uksikisiku/vdistkonna tulemustega kindla ajavahemiku/véistluse ajal, lahendatakse
ainult vastavalt loetletud osalejate tulemustele, jattes kdrvale kdik teised samal
voistlusel/stindmusel osalejad.

Kui pole eraldi 6eldud, ei arvestata uhegi ennustuse puhul, mis viitavad Uksiku mangija
sooritusele kindlas kohalikus liigas (nt mangija X varavate koguarv liigas Y) vdi ,,Head to
Head® ennustuste puhul, kus on kahe méangija tulemused kohalikes liigades, sindmusi,
mis toimuvad jargnevate finaalturniiri mangude / valjamangimiste / hooajajargsete
mangude ajal voi mis tahes muid matSe (v6i nende seeriaid), mis toimuvad parast nn
tavahooaega.

Ennustuste puhul, mis on seotud konkreetse vdistkonna juhtumite/siindmuste
koguarvuga, kas konkreetse vdistkonna tulemusega konkreetses kohalikus liigas (nt
voistkonna X l66dud varavate koguarv), voi ,,Head to Head“ ennustuste, kus on kahe
voistkonna tulemused kohalikus liigas (nt kdige enam karistusminuteid liiga X —
voistkond Y vs voistkond Z) vdi kumulatiivne liiga tulemus (nt vdistkond, kes saab liigas X
koige rohkem kollaseid kaarte), ei arvestata sindmusi, mis toimuvad jargnevate
finaalturniiri mangude / valjamangimiste / hooajajargsete ajal voi mis tahes muid matse
(vbi nende seeriaid), mis toimuvad parast nn tavahooaega, kui pole teisiti satestatud.

Uksiku mangija kindla kohaliku liiga tulemuse (nt mangija X liigas Y [66dud véravate
koguarv) ennustuste voi ,,Head to Head” ennustuste puhul, kus on kahe mangija
tulemused kohalikes liigades, kui tulemus pole just juba valja selgitatud, ennustused
tuhistatakse, kui toimub Ukskdik milline jargmistest juhtumitest Ukskoik kumma valitud
osalejaga: (i) ei ole klubi/vdistkonna (kuhu ta sobiks ennustuse tegemise hetke seisuga)
rivistuses 50% voi rohkemal allesjadanud matSidest mis tahes pdhjusel; (ii) ei vota osa
vahemalt Uhest matSist parast ennustuse tegemist; (iii) koguarvud on samad, mis teisel
mangijal (kui ennustusvéimaluses pole just antud viigi valikut). Kehtida véivad muud
spordialaspetsiifilised tingimused; palun vt spordialaspetsiifilist jaotist.

Uksiku mangija kindla siindmuse tulemuse (nt méngija X rahvusvahelisel turniiril [66dud
varavate koguarv) ennustuste vdi ,,Head to Head” ennustuste puhul, kus on kahe
mangija tulemused kindlatel sindmustel, loetakse ennustused kehtetuks, kui toimub
Ukskdik milline jargmistest juhtumitest Ukskdik kumma valitud osalejaga: (i) ei vota
siindmusest Uldse osa; (ii) ei vota osa vahemalt Gihest matSist parast ennustuse
tegemist; (iii) koguarvud on samad, mis teisel osalejal (kui ennustamisvoéimaluses pole
just antud viigi valikut).

Kindlaksmaaratud sindmuste ajal voib Unibet otsustada pakkuda ennustamisvéimalusi
vahendatud osalejate loendiga ja voib ka pakkuda ennustamisvéimalusi nagu ,.kes
iganes teine®, ,valjak” vms. See valik sisaldab koiki loetlemata osalejaid, v.a neid, keda
pole eraldi saadaval olevatena mainitud.

Ennustused, mis teevad kindla viite osaleja/osalejate tulemusele kindla sindmuse
kaigus (nt mangija X vs valjak), loetakse kehtetuks, kui mainitud osaleja(d) ei vbta
voistlusest osa.
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27) Péhivoistlusele eelnevad mis tahes vormis kvalifikatsioonid loetakse selle vdistluse
osaks. Seega loetakse iga osalejat, kes elimineeritakse kvalifikatsiooniringis, kaotajaks
igauihe suhtes, kes on eelkvalifitseeritud voi paaseb kvalifikatsioonidest edasi.

28) Panused, mis nduavad algselt osaleja(te) voistlemist kahel voi enamal etapil/matsil, et
paaseda edasijargmisesse faasi/raundi, jddvad kehtima olenemata sellest, kas matSide
tegelikke kuupaevi liigutatakse edasi/tagasi eeldusel, et nimetatud mats(id) leiavad
tegelikult voistluse raames aset.

29) ,Kvalifitseerumise” ennustus, mis nduab esialgselt ainult Uhte etappi/mangu, et
maarata vdistluse jargmisesse faasi/raundi mineja (sh kdik sindmuste
pikendused/lisamatsid, nt kordusmangud) kuulutatakse kehtetuks, kui nimetatud matsi
voitjat ei selgitata valja 12 tunni jooksul parast esialgselt valjakuulutatud toimumisaega.

30) Kui sindmus viiakse esialgu valja kuulutatud toimumiskohast mujale ja/vdi valjakukatet
muudetakse, ei ole see piisav pohjus ennustamisvéimaluste tlhistamiseks, kui just (i)
spordialaspetsiifilised reeglid seda ette ei nde ja/voi sindmuse uus asukoht on
kummagi matsil osaleja ,,koduvaljak”. Reeglina viitab Unibet koduvoistkonnale
(voorustaja) ja kilalisvdistkonnale (kllaline) kooskélas sellega, kuidas kutsub neid
konkreetse matSi/voistlust reguleeriv organisatsioon. ,,Neutraalsetele valjakutele”
tehtud ennustused jadvad kehtima olenemata sellest, kas sellist teavet on
ennustamisvéimaluses kirjeldatud ja/vdi sellest, kuidas vdistkondi ennustuste tabelis /
ekraanil on kuvatud. Kui véistkondade/osalejate paigutuses ametlikult veebisaidil ja
ennustuste tabelis / ekraanil on vasturaakivusi ning selline vasturaakivus avaldaks
matsi/voistluse koefitsientidele olulist mdju, kuulutab Unibet mojutatud ennustused
kehtetuks. Sellist tulemust kaalutakse ainult juhul, kui vasturaakivusel on
koefitsientidele oluline ja ndhtav moju. Nt juhul, kui kodu- ja ktlalisvdistkond on jaahoki
matsil segi lainud, kuulutab Unibet ennustused kehtetuks. Sellest hoolimata kasitleb
Unibet kehtivana ennustusi, mis on tehtud sindmustel, kus nn koduvaljaku eelist
arvesse ei voeta ja siis, kui toimumiskoht on neutraalne. Selliste juhtumite naideteks on,
kuid mitte ainult, tenniseturniirid, MMA matSid, uldiselt individuaalalad voi
erisuindmused, nagu vdistkondlike vdistluste finaal-/ldppmangud, mis toimuvad varem
kindlaks maaratud toimumiskohtades, nagu Superbowl, NCAA Final Four vdi Coppa
Italia finaal, isegi juhul, kui asukohta véiks pidada kummagi voistkonna
wkoduvaljakuks”. Sellistel juhtudel loetakse nimetatud stindmuseid mangituks
neutraalses toimumiskohas ja kdik ennustused jaadvad kehtima, olenemata sellest,
kuidas on vdistkonnad/osalejad loetletud ametlikul veebisaidil ja ennustuste tabelis /
ekraanil.

31) Teavet, mis viitab vdistkondade soole, vanusegruppidele ja noortevdistkondadele voi
reservvoistkonna staatusele (nt vdistkond B ja C), kasitletakse lisainformatsioonina.
Sellise informatsiooni lisamine (vdi selle puudumine) ja digsus ei ole piisavaks aluseks
seotud matsSi/siindmuse panuste kehtetuks kuulutamiseks eeldusel, et ei looda
ebatapsuste jada ennustuspakkumistes.

32) Kuigi Unibet rakendab koiki ettevaatusabindusid, et tagada kdigi ennustamisvdimaluse
komponentide vbéimalikult tdetruu esitamine, tuleb eeldada, et teatud nimetusi
voidakse teatada erinevalt, sest need on tolgitud muudest keeltest. Sellised keelelised
vaartdlgendused pole piisavaks pdhjuseks, et kuulutada kehtetuks kdik
matSi/sindmusega seotud panused, kui see ei pohjusta ebamaarasusi teiste osaliste
osas. Sama kehtib nimetustele, mis viitavad sindmustele, vbistkonnanimedele,
sponsorite nimedele jne.
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34)

35)

37)

38)

39)

40)

41)

42)

43)

Kindlale ajavahemikule viitavate panuste puhul tuleb neid télgendada jargmiselt:
»esimese 30 minuti jooksul” tdhendab seda, mis toimub kuni ajapunktini 0 tundi 29
minutit ja 59 sekundit; ,,10 kuni 20 minuti vahel®“ tahendab seda, mis juhtub 10 minuti ja
0 sekundi kuni 19 minuti 59 sekundi vahel.

Kui ennustuspakkumises voi spordialapohistes reeglites pole 6eldud teisiti, siis
panused, mis viitavad siindmuse/matsi kestusele, ja sisaldavad komakohtadega
numbreid (nt 88,5 minutit vdi X,5 raundi), nbuavad vditmiseks siindmuse/matsi kestmist
minutite voi raundi taisarvu vorra. Naiteks: tennisematsi panus ,,lile/alla 88,5 minuti*
lahendatakse ,lle“ panuse puhul voiduna ainult siis, kui mangitud on vahemalt 89
manguminutit.

Unibet tunnistab, et mdéned panused vdivad vajada protsentide, Uhikute vm
kriteeriumite lles Umardamist, mis on panusele lahenduse leidmisel otsustava
vaartusega. Sellisel juhul jatab Unibet endale diguse teha vajalikud muudatused ja leida
vastavalt ka lahendus.

Koik viited kindlate méngijate 166dud varavatele ei loe, kui need on ,,omavéaravad“
(lLddud oma vdistkonna varavasse), kui pole teisiti 6eldud.

Koik viited konfoderatsioonile, rahvusele vms on toodud vastavalt reguleeriva
organisatsiooni maaratlustele.

Koiki véistkonna/rahvuse poolt Gihel voistlusel voidetud medaleid loetakse Uhe (1)
medalina olenemata voistkonnaliikmete arvust.

Ennustamisvdéimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele kindlal perioodil/turniiril
(nt mangija X l66dud varavate koguarv World Cupil) voi 2 tiksiku méangija vastanduvatele
sooritustele hooaja jooksul (nt kas hooajal l66b kdige rohkem varavaid mangija X voi
mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud oleks aktiivsed
osalejad vahemalt veel Ghel ennustamisvéimalusega seotud mangul parast ennustuse
aktsepteerimist.

Ennustuspakkumised, mis vbimaldavad ennustada kindlaksmaéaratud isikute
ametit/tiitlit/tookohta kindlal kuupéaeval (nt minister X on kuupéaeval Y jatkuvalt minister;
mangija/treener on kuupaeval Z jatkuvalt voistkonnas Y) viitavad kdnealusele isiku
(alternatiivselt tema maaramisele) nimetatud positsioonile ennustuse tegemise ja
tahtaja vahelisel ajal. Kui isik lahkub mdnel pdhjusel positsioonilt enne maaratud
tdhtaega, loetakse sindmus mitte toimunuks. See rakendub ka siis, kui isik maaratakse
uuesti ametisse / s6lmib uue lepingu samale positsioonile/tiitlile/tdokohale asumiseks
ning on sellel positsioonil/tiitlil/ametikohal samal kuup&eval, millele ennustus viitab.
Ennustuste lahendamisel arvestatakse ka mangijaid, kes méangivad klubides
laenulepingute alusel.

Koik ennustused, mis viitavad rekordite ,,purustamisele”, ndbuavad nimetatud sindmuse
taielikku toimumist. Rekordi kordamist ei loeta rekordi taielikuks purustamiseks.
Lahendamisel arvestatakse ainult nimetatud sindmuseid.
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C. Spordiala/kategooria pohised reeglid

1. Olumpiaméangud ja meistrivoistlused

1)

Koik kdesolevas jaos satestatud tingimused on ulimuslikud mis tahes muude reeglite
vOi tingimuste suhtes.

Kbik ennustused kehtivad eeldusel, et sindmus toimub ning vditja selgitatakse
meistrivoistluse ja aasta jooksul, millele ennustamisvéimalus viitab, olenemata
sellest, kas toimumiskohta on mis tahes moel muutunud.

Eelmist punkti kohaldatakse ennustuste suhtes, mis mdistlikult vastavad mis tahes
jargmistele kriteeriumitele:

a. Panusviitab siindmustele, mis on plaanitud Olimpiaméangude,
maailmameistrivoistluste voi kontinendi meistrivoistluste ldppfaasi
(finaalmangude) stindmustele.

b. Siundmuse l6ppfaas (finaalmangud) on ajaliselt piiratud.

2. Ameerika jalgpall

1)

Koik ,,mats$i“ panused ameerika jalgpallile lahendatakse tulemuste pdhjal parast nn
lisaaega.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele Ghel matsil (nt
maéngija X soddetud jardide koguarv) voi 2 Uksiku méngija vastanduvatele sooritustele
matsi jooksul (nt kas matSi jooksul l66b kbige rohkem varavaid mangija X voi mangija
Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad
vahemalt veel Uhel ennustamisvoimalusega seotud mangul parast ennustuse
aktsepteerimist.

Kui ennustamisvdimaluse kirjelduses ei ole konkreetselt teisiti toodud voi viidatud,
pdhineb hooaja ennustuste lahendamine veebisaidi NFL.com vi voistluse ametliku
veebisaidi (vastavalt vajadusele) klassifikatsioonidel, definitsioonidel ja viigi
lahendamise reeglitel.

Kui ei ole konkreetselt teisiti toodud, loetakse tuupilist NFL nadalat/vooru
neljapaevast kuni jargmise nadala kolmapéaevani, vastavalt staadioni ajavoondile. Koik
stindmused/ennustamisvbimalused, mida ei méangita l6puni eelnimetatud
ajavahemiku jooksul, kuulutatakse tiihistatuks; v.a need ennustused, mille tulemus
on juba teada ja mida edasised siindmused ei saa kuidagi mdjutada; need
lahendatakse vastavalt otsustatud tulemusele. Ennustused, mis viitavad
sindmustele, mis on Umber ajastatud sama nadala/vooru sees, jaavad kehtima, kui
sellised sindmused mangitakse l6puni eelnimetatud ajavahemiku jooksul.

Mangupaeva/nadala kérvalennustused vbimaldavad panustada valitud véistkondade
sooritusele ja tulemustele ja/vdi Uksikute mangijate sundmustele, mis toimuvad
matsSide/stiindmuste jooksul kindlal nadalal/voorus/paeval/méangupéeval (nt kindla
konverentsi matsidel skooritud punktide koguarv, kérgeima/madalaima punktide
koguarvuga voistkond, mangija jardide ennustusturud jms). Kbik asjakohased
matSid/stindmused (sh Umber ajastatud, mis mangitakse eelnimetatud ajavahemiku
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11)

12)

13)

jooksul) peavad olema l6puni mangitud ja konkreetse
nadala/vooru/paeva/mangupaeva tulemused peavad olema kinnitatud, et ennustused
kehtiks, v.a nende puhul, mille tulemused on otsustatud enne loobumist ja, mis ei saa
kuidagi olenevalt tuleviku sundmustest muutuda; need lahendatakse vastavalt
otsustatud tulemusele. Lisaks nbuavad nimetatud mangijate sooritusele viitavad
ennustusvoimalused ennustuse kehtimiseks, et koik loetletud isikud oleks aktiivsed
osalejad vdhemalt veel Uhel ennustamisvéimalusega seotud mangul parast
ennustuse aktsepteerimist.

Hooaja ennustused, olenemata sellest, kas need hélmavad tulemusi, mis on saadud
playoffides vdi mitte, ning ennustamisvdimalused, mis viitavad konkreetsete
voistkondade vbi mangijate sooritusele, jaddvad kehtima olenemata mangijate
vahetustest, vbistkondade lilkkumistest, nimemuutustest, hooaja pikkuse voi playoffi
formaadi muutmisest hooaja mis tahes hetkel.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku méngija sooritusele (nt mangija X
s6o6detud jardide koguarv playoffides) voi 2 Uksiku mangija vastanduvatele
sooritustele kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal skoorib
kdige rohkem touchdown’e mangija X vbi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks,
et koik loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel thel
ennustamisvdoimalusega seotud mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

»Double Result” ennustused (s.o poolaja seisuga tulemuse ennustamine
kombineerituna tulemusega 4. veerandaja l6pus) ei arvesta tulemusi, mis saadakse
lisaajal.

Esimese/jargmise rindemangu ennustusturud lahendatakse esimese/jargmise
rindemangu jargi (nagu asjakohane), jattes kdrvale karistused. Touchdown’ist saadud
lahtilodgi korral lahendatakse ennustused vastavalt jargneva lahtiloogiga saadud
tulemusele. Lahendamisel loetakse ldpetama/vaheltldigatud s66te, mangujuhi
peatamisi vOi rindaja pillatud palli noppimisi ,,s66dumanguks”, kui mangujuht pole
just Uletanud rundejoont, mille puhul loetakse seda ,,jooksumanguks”. Tagariindaja
pillatud palli noppimisi loetakse ,,jooksumanguks™.

»RUndejardide” ennustamisvdimaluste lahendamine pdhineb jardide netoarvul, sh
jardide arvul, mis kaotati mangujuhi peatamise tottu. Selliseks arvutuseks liidetakse
asjakohased s66du- ja vastuvétujardid ning kogusummast lahutatakse méangujuhi
peatamisest kaotatud jardid.

Ennustamisvoimaluste korral, mis viitavad sellele, et mis tahes voistkond skoorib
nimetatud jarjestikuse arvu kordi vastuseta, arvestatakse lisaaega, kuid jaetakse valja
mis tahes PAT-id (punktid parast touchdown’e voi 2-punktilisi konversioone).

»Voistkond, kes vbtabesimese/jargmise aeg-maha katkestuse”
ennustamisvdimalused ei arvesta lahendamisel mis tahes muulviisil (nt
ebadnnestunud vaidlustamine, treeneri vaidlustamised ja/voi vigastused) kaotatud
aeg-maha katkestusi.

Koéikide karistuste ennustamisvdimaluste lahendamine pohineb sellel, et karistus
aktsepteeritakse. Karistusi, millest keeldutakse, ei arvestata.
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15

—~

16)

17)

18

~

19)

konkreetse rindeménguga seotud ennustused loetakse tuhiseks, kui rindemangu ei
viida l6pule. Juhul, kui véistkonnal A on pall ja voistkond B korjab Ules pillatud palli ja
pillab omakorda palli maha, mille korjab Ules voistkond A, on tulemuseks
»pallikaotus”. ,Pallikaotus katsetel” (ebadnnestunud 4. katse) loetakse samuti
»pallikaotuseks”. Kui peaks juhtuma, et kaitsev voistkond nopib lles punt’i ja l66v
voistkond saab selle tagasi, lahendatakse ennustused kui ,,punt”.

Ennustused sellele, kas 1. katse (Down) tehakse, viitavad ainult vdistkonnale, kes
saab vastavat saavutust parajasti teha. Ennustusturg lahendatakse kui ,,JAH”, kui
saadakse uued ,katsed” jooksu, s66du (sh juhtudel, kui see toob kaasa touchdown’i
skoorimise) voi automaatse 1. katse karistusega. ,,Safety” voi ,field goal’i” (olenemata
sellest, kas field goal skooriti voi mitte), fumble’i voi mis tahes muu pallivaldamise
muutumise puhul lahendatakse ennustus kui ,,El”. Katseid, mis méangitakse uuesti
mitteautomaatse karistuse tottu, lahendamisel ei arvestata, kui nende toimumisel
polnud jaanud mangida 5 jardi voi vahem.

Otsus kumb voistkond saab kdige rohkem sé6detud/joostud jarde poéhineb
visatud/joostud jardide koguarvul, millest on lahutatud mis tahes negatiivsed jardid
jooksmise eest.

Lahendamiseks on vajalik touchdown’i skoorijate ennustuste korral seda, et loetletud
mangija oleks vastava matSi mangukoosseisus. Panused, mis on tehtud mangijatele
kes pole mangukoosseisus, tagastatakse. ,,S60detud touchdownide” korral loetakse
touchdowni skoorijaks ainult mangijat, kes s66du kinni patab.

Maéngija kdrvalennustused jm statistikal pdhinevad ennustamisvéimalused
lahendatakse vastavalt matSi ametlikele tulemustele, mille avaldatab sporti reguleeriv
organisatsioon parast mangu.

Kui ennustamisvéimaluse juures pole just teisiti margitud, arvestatakse 2. poolajaga
seotud tulemuste ennustamisel ainult punkte ja sindmusi, mis loendatakse/toimuvad
nimetatud ajavahemiku jooksul ning ei arvestata Uhtki punkti ega sundmust, mis
loendatakse/toimuvad lisaajal.

3. Kergejoustik

1)

Kui pole teisiti 6eldud, leitakse koigile kergejoustikuga seotud panustele lahendused
vastavalt tulemusele parast voistluse viimast osa. Kui tkski loetletud osalejatest ei
vOta viimasest etapist osa, kuulutatakse kdik panused kehtetuks, valja arvatud kui
reguleeriv organisatsioon ei rakenda spetsiaalseid viigi lahendamise protseduure;
sellisel juhul kehtivad ametlikud tulemused.

Kui kaks vbi enam osalejat votavad osa voistluse erinevatest startidest, kuulutatakse
kdik nendevahelised ,,Head-To-Head“ panused kehtetuks, kui voistlusel pole just
hilisemat etappi, millele neist vahemalt Uks kvalifitseerub.

Valestardi tottu diskvalifitseeritud osalejat arvestatakse voistlusest osa vdtnud
sportlasena.
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4)

Unibet jatab endale 6iguse rakendada Tattersall’i 4. reeglit, kui mis tahes
kergejoustiku sindmusel osalisi ei stardi.

4. Austraaliajalgpall

1)

Kui ei ole selgelt teisiti valjendatud ning mats voi moni muu selle periood (nt 1.
poolaeg, 3. veerandaeg jne) ldppeb viigiga, siis lahendatakse ennustused vastavalt nn
»dead-heat” reeglile (<osa B 6igu 5 punkt 14>). Sellistel juhtudel arvutatakse
valjamakse summa jargnevalt: kdigepealt jagatakse, ja seejarel korrutatakse

koefitsiendid panuse summaga. Valjamakse netosumma voib olla vaiksem mangija
panuse suurusest.

Kui ei ole 6eldud teisiti, lahendatakse matSi ennustused vastavalt matsi
l6pptulemusele 4. veerandaja l6pus (normaalaeg).

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku méangija sooritusele Uhes matsis (nt
mangija X skooritud punktide koguarv) voi 2 Uksiku méngija vastanduvatele
sooritustele matsi jooksul (nt kas kdige rohkem punkte skoorib méangija X vdi mangija
Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud mangiks asjakohasel
matsil algusest peale.

MatSi/ 1. veerandaja esimene varavalodja — ennustused, mis on tehtud mangijatele,
kes ei kuulu alustava 22 méngija hulka, tihistatakse. Esimese varavalodja ennustused
kehtivad ka siis, kui esimest varavat ei lo6da 1. veerandajal. Kui ettendhtud perioodi
jooksul varavaid ei lo6da, kuulutatakse koik panused kehtetuks.

Esimene varavalddja 2., 3., ja 4. veerandajal — kdik ennustused kehtivad, séltumata
sellest, kas mangija osales matsis ja/voi mangis loetletud veerandajal. Kui ettenahtud
veerandaja jooksul varavaid ei l6dda, kuulutatakse kdik panused kehtetuks.

"Wire-to-Wire" ennustus viitab voistkonnale (kui on olemas), kes juhib matSi iga
veerandaja l6pus.

Kui Uldise paremusjarjestuse, liiga vditja vms valjaselgitamiseks on vajalik lisa- voi
kordusmats, kasutatakse nende lisa- voi kordusmatside tulemusi ennustusvdoimaluste
lahendamiseks.

Grand Final’i matSidele tehtud panused kehtivad eesolevale matSile; mangusisese
ennustuste korral kdimasolevatele matSile. Panused ei kandu lle kordusmatSidele;
edasistele matSidele avatakse uued ennustusvoimalused.

Kahe véi enama isiku/vdistkonna sooritusega seotud ennustusvdéimaluste
lahendamisel kokkulepitud ajaperioodi/vdistluse raames arvestatakse ennustuste
lahendamisel ,finaalméangude” valjalangemise voorude tulemusi. Kui kaks voistkonda
elimineeritakse samas etapis, loetakse parema positsiooniga voistkonnaks see, kes
oli pdhihooaja l6ppedes AFL-i tabelis kdrgema asetusega.

10) Ennustused kehtivad séltumata sindmuse toimumiskoha muutusest.
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5.

6.

11)

12)

Igasuguste ,,varava kellaaja” ennustusvdimaluste puhul (nt esimese varava aeg) ei
arvestata peatusaega. Kéik ennustused lahendatakse vastavalt matsi ajaarvestusele
ametlikul AFL-i veebisaidil (mingisuguseid peatamissaegu ei arvestata, kell liigub
ainult edasi).

Kodigil hooaja ennustusvdimalustel, mis lahendatakse tavahooaja l&pus, kasutatakse
maarava tegurina ametlikku jarjestust edetabelis (s.0 protsent lahendab viigid).
Sarnaselt, kui ennustusvoimaluse ,,voistkond, mis saab kdige rohkem kaotusi” puhul
saab sama palju kaotusi kaks vdi enam voistkonda, loetakse voitjaks voistkonda, mis
on edetabelis madalamal kohal (s.o protsent lahendab viigid).

Droonide voidusoit

1)

Pesapall

Ennustused lahendatakse vastavalt otselilekande ajaarvestuse ja klassifikatsioonide
avaldamisele, nagu on naidatud televisioonis/avalikus voogedastuses
poodiumitseremoonia ajal voi parast séidu/poolfinaali/finaali/taseme loppemist
(vastavalt sellele, mis kohaldub). Kui ennustuse lahendamiseks ei ole piisavalt teavet
(see on puudu / seda ei kuvata ja/voi on ebataielik), loetakse siduvaks esimest
ametlikku teavet, mis avaldatakse ametlikult veebilehel olenemata hilisematest
kohtade muutmistest, kaebustest ja/vdi karistustest, mida rakendatakse parast
seotud seansi/taseme l6ppemist. Tuhistatud/katkestatud sindmuste puhul kehtivad
need ennustused, mille tulemus on juba selgeks maaratud enne voistluse
katkestamist ja edasised voistlused ei saa selle tulemust muuta; ennustused
lahendatakse vastavalt sellele kindlaks tehtud tulemusele.

Sundmused, mis l&6petatakse varakult ilmastikuolude téttu vdi muudel pohjustel, kuid
mida loetakse ametlikuks reguleeriva organisatsiooni poolt, lahendatakse vastavalt
tulemustele olenemata mis tahes muudatustest, mida assotsiatsioon voib taseme
mittetaitmise tottu teha.

Kui séitu/poolfinaali/finaali/taset korratakse algusest, jaavad ennustused kehtima ja
need lahendatakse vastavalt parast kordust selgunud uutele tulemustele; v.a
ennustused, mille tulemus on juba vélja selgitatud.

Lahendamisel loetakse, et sdidust osa votnud piloot on votnud osa
poolfinaalist/finaalist/tasemest.

»Head to Head“ ennustuste puhul peavad ennustuse kehtimiseks vétma seotud
sdidust osa koik loetletud piloodid olenemata sellest, kas piloot saab kirja ametliku
aja voi mitte.

»Tulemuse” voi ,koha“ ennustuse puhul ei maksta panuseid tagasi, kui asjaomane
piloot ei vota mis tahes pohjusel osa panusega seotud
sbdidust/poolfinaalist/finaalist/tasemest.
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Kui pole teisiti 6eldud, lahendatakse pesapalliga seotud panused vastavalt
tulemusele, mille kuulutab valja vastav reguleeriv organisatsioon parast koéiki vajalikke
lisavoorusid ja s6ltumata mangitud lisavoorude arvust . Kui parast lisavoore on
tulemuseks viik, tihistatakse matsSi ennustused.

Panus kuulutatakse kehtetuks tlhistatud voi edasillikatud matsi korra, mis pole veel
alanud voi juhul, kui tulemust ei kuulutata valja 48 tunni jooksul parast plaanitud
toimumisaega.

Lihendatud matsi puhul lahendatakse ,,mat$i” ennustused (s.0 Moneyline) vastavalt
asjaomase reguleeriva organisatsiooni reeglitele.

»Handikap”, ,,tle/alla”, ,paaritu/paaris” ja kbik muud ennustusturud (sh mangija
soorituse ennustusturud, kuid mitte Moneyline) nduavad kehtimiseks kdikide
plaanitud voorude l6petamist voi vihemalt 8,5 vooru l6petamist koduvdistkonna
eelise puhul. See kehtib kodigile ennustamisvdéimalustele peale nende, mille tulemus
on otsustatud enne mangu tuhistamist ja mida tuleviku siindmused ei saa muuta.
Need lahendatakse vastavalt otsustatud tulemustele.

Kui vélja arvata need ennustusvdimalused, kus loetletud s6dtja start / osalemine on
konkreetselt ndutud ennustusturu kehtimiseks (nt loetletud s66tja Moneyline), ei
mojuta ennustuse lahendamist see, kelle on kumbki voistkond valinud esimeseks
sOoOtjaks.

Kui ennustamisvdimaluse kirjelduses pole just teisiti toodud vdi viidatud, pohineb
hooaja ennustuste ja turniiri voi playoffide koguarvude lahendamine veebisaidi
MLB.com véi voistluse ametliku veebisaidi (nagu asjakohane) klassifikatsioonidel,
definitsioonidel ja viigi lahendamise reeglitel. Kui pole teisiti 6eldud, sisalduvad
selliste ennustuste puhul koguarvudes ka kdik mangupikendused (nt lisavoorud).

»,Head to Head“ ja ,,ule/alla“ panused, mis on seotud Uhe v6i mitme mangija
tulemustega turniiril, loetakse kehtivaks, kui kdik loetletud méangijad votavad vastavast
turniirist mis tahes hetkel osa.

Hooaja ennustused, olenemata sellest, kas need hélmavad tulemusi, mis on saadud
playoffides voi mitte, ning ennustamisvdimalused, mis viitavad konkreetsete
voistkondade voi mangijate sooritusele, jadvad kehtima olenemata mangijate
vahetustest, vbistkondade liikkumistest, nimemuutustest, hooaja pikkuse vai playoff’i
formaadi muutmisest hooaja mis tahes hetkel.

Unibet voib otsustada teatud siindmustel pakkuda ennustusturge, mis on seotud
kindla arvu jarjestikuste tavahooaja matSide tulemustega, kus on vastamisi loetletud
voistkonnad kindlal ajavahemikul. Lahendamisel h6lmab ka tulemusi, mis on
saavutatud mis tahes topeltmangudest, niivérd kui need méangitakse nimetatud
ajavahemiku jooksul. Juhul, kui viiki ei saa ennustada, tihistatakse ennustused, kui
molemad loetletud vdistkonnad voidavad sama arvu matsSe. Kdik plaanitud matsid
peavad olema l6puni mangitud kooskdlas reguleeriva organisatsiooni reeglitega, et
ennustused kehtiks, v.a nende ennustuste puhul, mille tulemused on otsustatud enne
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7.

10

—

11

~

12)

Korvpall

1)

loobumist ja mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku sundmustest muutuda; need
lahendatakse vastavalt otsustatud tulemusele.

Ennustamisvdimaluste puhul, mis vastandavad voi loendavad tulemusi ja juhtumisi,
mis on saavutatud vdistkondade vdi mangijate poolt, kes votavad osa erinevatest
matsidest, kus nad omavahel ei kohtu (nt voistkond skoorib oma vastaval matSil kdige
rohkem jookse), on ndutav, et kdik asjaomased matsid on l6puni mangitud kooskodlas
reguleeriva organisatsiooni reeglitega, et ennustused kehtiks, v.a nende puhul, mille
tulemused on otsustatud enne katkestamist ja mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku
sindmustest muutuda; need lahendatakse vastavalt otsustatud tulemusele. Juhul,
kui viiki ei saa ennustada, tluhistatakse ennustused, kui mélemad loetletud
voistkonnad/osalejad saavutavad sama summa.

Sarja voitja tulemused lahendatakse vastavalt sellele, kumb vdistkond vdidab matSide
sarjas kdige rohkem matSe (sh kdik topeltmangud), tingimusel, et need mangitakse
kindlaksmaaratud ajavahemiku jooksul. Ennustused tuhistatakse, kui voistkonnad
vdidavad sama arvu matSe. Koéik plaanitud matsid peavad olema l6puni mangitud
kooskdlas reguleeriva organisatsiooni reeglitega, et ennustused kehtiks, v.a nende
puhul, mille tulemused on otsustatud enne loobumist ja, mis ei saa kuidagi olenevalt
tuleviku siindmustest muutuda; need lahendatakse vastavalt otsustatud tulemusele.

Mangijate turgude puhul, kui mang algab, kuid see katkestatakse voi peatatakse mis
tahes ajal enne mangu loomulikku 6ppu ja kui mangu ei jatkata 15 tunni jooksul, siis
kdik panused selle osaleja kohta tuhistatakse.

Panused mangijatele, kelle puhul mang on margitud edasilikatud voi tlihistatud
mangu olekus enne selle planeeritud algusaega, jdetakse ootel ja loetakse kehtivaks
juhul, kui mang algab 72 tunni jooksul parast algselt planeeritud algusaega. Kui mang
ei alga 72 tunni jooksul, loetakse panused kehtetuks.

Korvpalliennustuse panus lahendatakse l6pptulemuse alusel, sealhulgas arvestades
nn lisaaega, kui pole teisiti deldud.

Ennustuste puhul, mis viitavad matsi tulemusele (ehk ,,Moneyline) ja kus viik
lahendatakse kahe voi enama kordusmatsiga, kuulutatakse ,koos lisaajaga“ panused
kehtetuks juhul, kui mat$ l6peb viigiga ja selle konkreetse matsi puhul edasist mangu
ei toimu. Ulejaanud ennustusturud (koguarvud, handikédpid jms) lahendatakse
tavaparasel viisil vastavalt tulemusele matsi l6pus.

Mitme matSiga viikide puhul loevad koik lisaaja jooksul kogutud punktid konkreetse
matsiga seotud panuse lahendamisel.

Koik turniiri koguarvudega seotud panused (nt punktid, lauapallid, s66dud jms)
lahendatakse vastavalt reguleeriva organisatsiooni ametlikule statistikale. Kui pole
teisiti 6eldud, sisalduvad selliste panuste puhul koguarvudes ka koik
mangupikendused (nt lisaaeg).
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5) Hooaja ennustused, olenemata sellest, kas need hdlmavad tulemusi, mis on saadud
playoff’ides voi mitte, ning ennustamisvoimalused, mis viitavad konkreetsete
voistkondade v6i mangijate sooritusele, jadvad kehtima olenemata mangijate
vahetustest, voistkondade liikumistest, nimemuutustest, hooaja pikkuse voi playoff’i
formaadi muutmisest hooaja mis tahes hetkel.

6) ,Double Result” ennustused (s.o poolaja seisuga tulemuse ennustamine
kombineerituna tulemusega 4. veerandaja l6pus) ei arvesta tulemusi, mis saadakse
lisaajal.

7) Kuiennustamisvdimaluse juures pole just teisiti margitud, arvestatakse 2. poolajaga
seotud tulemuste ennustamisel ainult punkte ja sindmuseid, mis
loendatakse/toimuvad nimetatud ajavahemiku jooksul ning ei arvestata Uhtki punkti
ega stindmust, mis loendatakse/toimuvad lisaajal.

8) Lahendamisel loetakse ,kaksikduubel” toimunuks, kui méangija saab kirja 10 voi
rohkem punkti vahemalt 2 nimetatud kategooriatest Uhe matsi jooksul (sh lisaajal):
skooritud punktid, voidetud lauapallid, s66dud, palli aravétmised ja/voi blokeeritud
visked. Lahendamisel loetakse ,,kolmikduublit” toimunuks, kui mangija saab kirja 10
vOi rohkem punkti vihemalt 3 nimetatud kategooriatest ihe matsi jooksul (sh lisaajal).

3 x 3 korvpalli puhul kehtivad jargmised reeglid.

9) Katkestatud matsidega seotud ,ule/alla“ ja ,handikdp“ ennustused, mille tulemus on
selgeks tehtud juba enne mangu katkestamist ja/voi juhud, kui edasine mang tulemust
kuidagi muuta ei saa, lahendamisel vastavalt tulemustele, mis olid selgunud enne
katkestamist. Selliste lahendamiste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne arv
siindmuseid, vastavalt plaanitud geimide arvule, mis oleks olnud vajalikud, et mat$
loomuliku lGpuni viia, séltuvalt matSi formaadist. Kui sellisel arvutamisel tekib
olukord, mille puhul miski ennustuse tulemust muuta ei saa, lahendatakse see
vastavalt. Vt naiteid tennise lGigust.

8. Rannavérkpall

1)

2)

3)

Koik panused jaavad kehtima kuni mat§ mangitakse turniiri raames olenemata
mangugraafikute ja -tingimuste muudatustest (enne voi matsi ajal).

»Matsi“ panus pohineb turniiril edasiliikumise voi turniiri voidu printsiibil olenevalt sellest,
millisele voistluse etapile mats vihjab. Voistkond, kes paaseb jargmisesse vooru voi voidab
turniiri, on voitja olenemata sellest, kui kaua mats kestis, kas keegi loobus, kérvaldati jne.
Nende panuste kehtimiseks peab olema mangitud vahemalt Gks sett.

Katkestatud matsSidega/slindmustega seotud ,lle/alla” ja ,hadndikdp“ panused, mille
lahendus on selgeks tehtud juba enne voistluse katkestamist ja/voi juhud, kui edasine
voistlus lahendust kuidagi muuta ei saa, lahendatakse vastavalt tulemustele, mis olid
selgunud enne katkestamist. Selliste lahenduste arvutamiseks lisatakse vajadusel
minimaalne arv juhtumeid, vastavalt plaanitud geimide arvule, mis oleks olnud vajalikud, et
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9.

panus loomuliku WGpuni viia. Kui sellisel arvutamisel tekib olukord, mille puhul miski panuse
tulemust muuta ei saa, lahendatakse see vastavalt. Vt naiteid tennise jaotisest.

4) ,Handikap“ panuste kehtimiseks peavad olema kéik plaanitud setid l6petatud, v.a
stindmuste korral, mille tulemus on kindlaks tehtud juba enne katkestamist ja/vdi mis tahes
edasine voistlemine ei saa kuidagi tulemust muuta; sellised panused lahendatakse
vastavalt. Vt naiteid tennise jaotisest.

5) Kaikide ennustuste jaoks kategoorias ,,Qige tulemus®, ,,Paaritu/Paaris“ ja ennustused, mis
viitavad matsi kindla perioodi voitjale (nt ,Voistkond voidab esimese seti“) on ndutav, et
vajalik matSi osa oleks l6ppenud.

Poks

Kbéik ennustused lahendatakse vastavalt padeva reguleeriva assotsiatsiooni
ametlikele tulemustele, mille kuulutab valja ringiteadustaja vahetult parast matsi
6ppemist. Uhtki muudatust, mis tehakse ametlikes tulemustes parast tulemuste
esimest valjakuulutamist, ei arvestata; ainsateks eranditeks on muudatus, mille puhul
parandab ametlik organisatsioon ringiteadustaja ilmselgeid inimvigu.

Kui mat$ katkestatakse raundide vahepeal mis tahes pohjusel, nt loobumine enne
jargmise raundi algust, diskvalifitseerimine, kellale mitte reageerimine, siis loetakse
poksimats l6ppenuks eelmise vooru l6puks. Selleks, et mis tahes ,,mats laheb
distantsile” ennustusvdimalused lahendatakse tdesena, peavad kdik ametlikus kavas
olevad raundid saama taielikult ldpuni voisteldud. Tehnilise otsuse korral, kui mats$
l6peb enne kavas olevate raundide arvu, lahendatakse kdik ennustused kui ,,vdit
kohtunike otsusega“.

Ennustusvbimalused poksimatsidele, mille lahenduseks on ,,vdistlust ei toimunud”
vOi ,tehniline viik” (enne 4 raundi lGpunivdistlemist), kuulutatakse kehtetuks; v.a need
ennustused, mille tulemus on teada enne selliseid otsuseid ja mida edasised
sindmused ei saa kuidagi méjutada; need lahendatakse vastavalt otsustatud
tulemusele.

Kui mingil pdhjusel muudetakse matsi raundide arvu ennustuse aktsepteerimise ja
tegeliku matsi vahel, kuulutatakse kehtetuks konkreetsete raundidega seotud
ennustused, nagu ,raundi ennustamine”, ,raundide rthm?”, ,tle/alla”, ,voéidu taup” ja
»laheb distantsile”.

Lahendamisel arvestatakse, et raundi voi raundide rihma ennustamine viitab sellele,
et poksija vdidab ldbi KO (nokaut), TKO (tehniline nokaut) voi diskvalifitseerimise
nimetatud raundi voi raundide rihma. Kui mingil pdhjusel tehakse punktide otsus
enne koigi plaanitud raundide lopetamist (tehniline otsus), tihistatakse
ennustusvoimalused nagu ,alternatiivse raundi ennustamine”, ,alternatiivsete
raundide rihm”, ,tle/alla” ja , laheb distantsile”, kui ldpptulemus ei ole just juba valja
selgitatud.

Ennustused, mis viitavad raundi/voistluse kestusele, on seotud raundi/voistluse
reaalse kestvusega; see kohaldub vastavalt kavas oleva raundi/vdistluse kestusele.
Naiteks: kui poksimatsis on tehtud ennustus ,Ule 4,5 raundi kokku“, lahendatakse see
kohe kui 5. raundi algusest on méddunud poolteist minutit.
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7) Ennustuste kehtimiseks peab iga kinnitatud mat$ olema l6ppenud hiljemalt 23:59
kohaliku aja jargi jargneval padeval. Mis tahes muudatusi toimumiskohas ei loeta
piisavaks pohjuseks ennustamisvdimaluse tihistamiseks.

8) Ennustamisvoimalustel, kus viik on voimalik ja sellise tulemuse jaoks koefitsiente pole
pakutud, tihistatakse ennustused, kui ametlikuks tulemuseks on viik. Lahendamise
seisukohalt loetakse matSe, mille tulemuseks on ,,enamuse viik” voi ,,pooleks viik”
viigitulemuseks ja need lahendatakse vastavalt.

9) Statistikapdhised ennustamisvéimalused, nagu ,,poksija X litakse pikali” vms
lahendatakse vastavalt tulemustele, mille on valja kuulutanud kohtunik.

10. Kriket
a. Manguturg

Panuste puhul turul ,,Mangu vditja” lahendatakse kdik panused vastavalt ametlike voistluse reeglitele.
Mangudes, mida mojutab halb ilm, lahendatakse panused ametliku tulemuse alusel. Kui ametlikku
tulemust ei ole, loetakse kdik panused kehtetuks. Viigi korral, kui ametlikud vdistlusreeglid ei maara
voitjat, rakendatakse jagatud tulemuse reegleid. Vdistlustes, kus voitja maaratakse ,,bowl off’i” voi
»super over’i” abil, lahendatakse panused ametliku tulemuse jargi. Esimese klassi mangudes
lahendatakse panused viigi korral jagatud tulemusena mdlema meeskonna vahel. Panused viigile
loetakse kaotajaks. Kui mang katkestatakse valiste tegurite tottu, loetakse panused kehtetuks, valja
arvatud juhul, kui ametlike reeglite pohjal kuulutatakse véitja. Kui mang tihistatakse, loetakse kdik
panused kehtetuks, kui mangu ei alustata uuesti 48 tunni jooksul parast reklaamitud algusaega.

Panuste puhul turul ,Topeltvéimalus” ja ,,Viigivdimaluseta panus” lahendatakse viik jagatud tulemuse
reeglite jargi. Kéik panused lahendatakse vastavalt ametlikele voistlusreeglitele. Kui ametlikku tulemust
eiole, loetakse kbik panused kehtetuks.

Panuste puhul turul ,,Viskamise voitja” loetakse kdik panused kehtetuks, kui viset ei toimu. Muud
samavaarsed tegevused (nt kurika viskamine) arvestatakse viskena.

Panuste puhul turul ,,Mangu koefitsiendid & Viskamise vditja” kehtivad ,,Mangu voitja” ja ,Viskamise
voitja” reeglid.

Panuste puhul turul ,,Viigiline mang” lahendatakse koik panused ametliku tulemuse pdhjal. Kui mang
katkestatakse vdi ametlikku tulemust ei ole, loetakse kdik panused kehtetuks. Esimese klassi
mangudes loetakse viikiks olukord, kus neljandas inningus l66vat meeskonda valja mangitakse ning
seis on viigis. Kui méng jouab ,Super Over’ini”, lahendatakse panus kui Jah.

Panuste puhul turul ,Meeskond kérgeima tulemusega kindla varava langemisel” arvestatakse
tulemuseni jéutud kogusumma, kui l66ja meeskond l6petab oma maaratud tlekandekorrad, saavutab
sihtmargi voi annab alla enne ,,nimetatud” varava langemist. Panuste lahendamisel ei arvestata
haavatuna tagasi tdmbunud l66jat kui valja kukkunut. Piiratud tlekannetega mangudes loetakse
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panused kehtetuks, kui kumbki inning ei kesta vAhemalt 80% maaratud ulekannetest valiste tegurite
toéttu, valja arvatud juhul, kui tulemus on juba maéaratud voi maaratakse hiljem. Esimese klassi mangude
viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 tlekannet on sooritatud, valja arvatud juhul,
kui panuse lahendus on juba selgunud. Esimese klassi mangudes arvestatakse ainult iga meeskonna
esimest inningut.

Panuste puhul turul ,Meeskond kérgeima tulemusega kindla tlekannete arvu jooksul” loetakse panus
kehtetuks, kui kumbki meeskond ei ldpeta maaratud llekandeid, valja arvatud juhul, kui meeskond on
valja mangitud, annab alla, saavutab sihtmargi voi panuse lahendus on juba selgunud. Piiratud
ulekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks, kui vahemalt 80% maaratud tlekannetest ei ole
valiste tegurite tottu voimalik ldpetada, valja arvatud juhul, kui panus on juba lahendatud enne
vdhendamist. Esimese klassi mé@ngudes arvestatakse ainult iga meeskonna esimest inningut.

Panuste puhul turul ,,Enim neljasid” ja ,,Enim kuuseseid” arvestatakse vastavalt meeskonna l66dud
neljad ja kuused nende l66mise inningu jooksul. Piiratud Glekannetega mangudes loetakse panused
kehtetuks, kui vahemalt 80% plaanitud llekannetest ei ole valiste tegurite tottu voimalik lopule viia,
valja arvatud juhul, kui panus on juba lahendatud enne vahendamist. Esimese klassi mangude viigi
korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 llekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui
panuse lahendus on juba selgunud. Esimese klassi mangudes arvestatakse ainult iga meeskonna
esimest inningut.

Panuste puhul turul ,,Enim lisapunkte l66mise inningus” kehtivad ,,Enim neljasid” reeglid. Koéik laiad
visked, valed visked, ,byes”, ,leg byes” ja karistuspunktid arvestatakse l6pptulemuses. Kui Uhelt viskelt
saadakse nii lodgipunkte kui ka lisapunkte, siis l00gipunkte lOpptulemuses ei arvestata.

Panuste puhul turul ,,Enim valjajooksmisi loovutanud” kehtivad ,,Enim neljasid” reeglid. Valjajooksmise
,loovutamine” tahendab, et selle meeskonna liige jooksis oma l66mise inningu jooksul valja.

Panuste puhul turul ,,Kokku neljasid”, ,,Kokku kuuseseid” ja ,,Kokku varavaid” loetakse piiratud
Ulekannetega mangudes panused kehtetuks, kui vihemalt 80% plaanitud lGilekannetest ei ole valiste
tegurite tottu voimalik l6petada, valja arvatud juhul, kui panus on juba lahendatud enne vahendamist.
Panused arvestatakse, kui mang vahendatakse rohkem kui 80%-le plaanitud llekannetest ja mang
jouab l6puni, séltumata mangu lépetamiseks tehtud llekannete arvust. Esimese klassi mangude viigi
korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 lGlekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui
panuse lahendus on juba selgunu

12. Panuste puhul turul ,Kokku laiad visked” kehtivad ,,Kokku neljasid” reeglid. Kéik punktid, mis
saadakse laiast viskest (valja arvatud karistuspunktid), arvestatakse l6pptulemuses.

13. Panuste puhul turul ,Kokku lisapunkte” kehtivad ,,Kokku neljasid” reeglid. Koik laiad visked,
valed visked, ,,byes”, ,leg byes” ja karistuspunktid arvestatakse mangu lopptulemuses. Kui thelt
viskelt saadakse nii Lo6gipunkte kui ka lisapunkte, siis lo6gipunkte lopptulemuses ei arvestata.

14. Panuste puhul turul ,Kokku nulliringe” kehtivad ,,Kokku neljasid” reeglid. Nulliring arvestatakse
siis, kui l66ja langeb valja nulli pealt. Lodjat, kes saab vigastada ja lahkub nulli pealt, ei arvestata
nulliringina.
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Panuste puhul turul ,,Kokku téahisoskusi” kehtivad ,,Kokku neljasid” reeglid. Tahisoskuseks
loetakse iga individuaalne l66mise inning, kus saavutatakse 50+ v6i 100+ punkti. Tulemus ule 100
loetakse nii 50-ks kui ka 100-ks.

Panuste puhul turul ,,Mangu valjajooksmised” loetakse piiratud lilekannetega mangudes
panused kehtetuks, kui vAhemalt 80% plaanitud tlekannetest kummaski inningus ei ole véliste
tegurite tottu voimalik ldpetada, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud enne
vahendamist. Panused arvestatakse, kui mang vihendatakse rohkem kui 80%-le plaanitud
Ulekannetest ja mang jouab l6puni, s6ltumata mangu l6petamiseks tehtud Ulekannete arvust.
Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 tlekannet on
tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud.

Panuste puhul turul ,,Kokku punkte kdrgeima tulemusega llekandes” kehtivad ,,Kokku neljasid”
reeglid. Koik punktid, sealhulgas lisapunktid, arvestatakse ldpptulemuses.

Panuste puhul turul ,,Kdrgeim individuaalne tulemus mangus” loetakse piiratud lilekannetega
mangudes panused kehtetuks, kui vihemalt 80% plaanitud lUlekannetest ei ole véliste tegurite
tottu voimalik l6petada, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud enne
vahendamist. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui
200 ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud.

Panuste puhul turul ,,Uksk&ik milline mangija (66b 50/100” loetakse iga individuaalne tulemus 50
vOi rohkem viiekimneks ning iga tulemus 100 vdi rohkem sajaks. Piiratud Ulekannetega
mangudes loetakse panused kehtetuks, kui vahemalt 80% plaanitud lGlekannetest ei ole valiste
tegurite tottu voimalik lopetada, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud enne
vahendamist. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui
200 ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud.

Panuste puhul turul ,Mélemad meeskonnad l6dvad ‘x’” loetakse piiratud llekannetega
mangudes panused kehtetuks, kui vihemalt 80% plaanitud llekannetest kummaski inningus ei
ole vdimalik ldpetada panuse tegemise hetkel véliste tegurite tdttu, valja arvatud juhul, kui
panuse lahendus on juba selgunud enne vahendamist. Esimese klassi méangude viigi korral
loetakse panused kehtetuks, kui kummagi meeskonna esimeses inningus on tehtud vahem kui
100 ulekannet, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud. Arvesse lahevad ainult
esimeses inningus l66dud punktid. Kui meeskond annab oma inningu l6ppenuks, loetakse see
lahendamisel taielikuks.

Panuste puhul turul ,Kokku sessiooni punkte” maarab tulemuse sessioonis l66dud punktide
koguarv, sdltumata sellest, kumb meeskond need l66b. Kui sessioonis tehakse vahem kui 20
ulekannet, loetakse panused kehtetuks, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba
selgunud.

b. Inningute turud
Classified as General
Panuste puhul turul ,Esimese inningu edu” peavad moélemad esimesed inningud olema

l6petatud. Kui viigi vdimalust ei ole loetletud, rakendatakse viigi korral jagatud tulemuse reegleid.
Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 ulekannet on
tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud.
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Panuste puhul turul ,,Inningu punktid” loetakse piiratud tlekannetega mangudes panused
kehtetuks, kui vahemalt 80% plaanitud tlekannetest ei ole vdimalik panuse tegemise hetkel
véliste tegurite téttu lopetada, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud enne
vahendamist. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui
200 ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud. Panused
tulevasele inningule jadvad kehtima séltumata punktidest, mis on l66dud praeguses voi
eelmistes inningutes. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks ka siis, kui
l6petamata inningus on sooritatud vahem kui 60 llekannet, valja arvatud juhul, kui panuse
lahendus on juba selgunud. Kui meeskond annab oma inningu l6ppenuks, loetakse see
lahendamisel taielikuks. Enne mangu tehtud panused arvestatakse sdltumata sellest, kumb
meeskond alustab lo6misega.

Panuste puhul turul ,Inningu punktid, paaris/mitter” loetakse kdik panused kehtetuks, kui inning
katkestatakse, loovutatakse voi ametlikku tulemust ei ole.

Panuste puhul turul ,Kokku punkte tlekannetes 1 — x” arvestatakse maaratud meeskonna l66dud
punktid kindla tlekannete arvu jooksul. Kui maaratud llekanded ei ole l6pule viidud, loetakse
panus kehtetuks, valja arvatud juhul, kui meeskond on valja mangitud, annab alla, saavutab
sihtmargi voi panuse lahendus on juba selgunud. Koik lisapunktid ja karistuspunktid maaratud
ulekannete grupis arvestatakse. Piiratud tUlekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks,
kui vahemalt 80% plaanitud Ulekannetest ei ole voimalik panuse tegemise hetkel ldpetada valiste
tegurite tottu, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud enne vahendamist.

Panuste puhul turul ,Kokku varavaid llekannetes 1 — x” arvestatakse varavate arv maaratud
meeskonna l66mise inningus kindla tlekannete arvu jooksul. Kui maaratud tlekanded eiole
l6pule viidud, loetakse panus kehtetuks, valja arvatud juhul, kui meeskond on valja mangitud,
annab alla, saavutab sihtmargi véi panuse lahendus on juba selgunud. Piiratud Glekannetega
mangudes loetakse panused kehtetuks, kui kogu inning vAhendatakse igal hetkel alla 80%
maaratud maksimaalsetest Ulekannetest panuse tegemise hetkel, valja arvatud juhul, kui
panuse lahendus on juba selgunud. Lahendamise eesmargil loetakse valja kukkumine toimunuks
eelmisel pallil, kui l66ja jaetakse mangust valja aja Uletamise voi vigastuse tottu.

Panuste puhul turul ,Inningu neljad”, ,,Inningu kuused”, ,,Kokku varavaid inningus” ja ,,Kokku
valjajooksmisiinningus” loetakse piiratud Ulekannetega mangudes panused kehtetuks, kui
vahemalt 80% plaanitud ulekannetest ei ole véimalik inningus panuse tegemise hetkel lopetada
valiste tegurite tdttu, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud enne
vahendamist. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui
200 ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud.

Panuste puhul turul ,,Kokku laiad visked inningus” kehtivad ,,Inningu neljade” reeglid. Kdik
punktid, mis saadakse laiast viskest (valja arvatud karistuspunktid), arvestatakse l6pptulemuses.

Panuste puhul turul ,,Kokku lisapunkte inningus” kehtivad ,,Inningu neljade” reeglid. Kéik laiad
visked, valed visked, ,byes”, ,leg byes” ja karistuspunktid arvestatakse l6pptulemuses. Kui Ghelt
viskelt saadakse nii Lo6gipunkte kui ka lisapunkte, siis l66gipunkte lopptulemuses ei arvestata.

Panuste puhul turul ,,Kokku nulliringe inningus” kehtivad ,,Inningu neljade” reeglid. Nulliring
arvestatakse siis, kui l66ja langeb valja nulli pealt. Lo6jat, kes saab vigastada ja lahkub nulli
pealt, ei arvestata nulliringina.
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Panuste puhul turul ,,Kokku punkte inningu kérgeima tulemusega tlekandes” kehtivad ,,Inningu
neljade” reeglid. Kéik punktid, sealhulgas lisapunktid, arvestatakse lahendamisel.

Panuste puhul turul ,,Ukskaik milline méngija l6&b 50/100 inningus” loetakse iga individuaalne
tulemus 50 voi rohkem viiekimneks ning iga tulemus 100 v6i rohkem sajaks. Piiratud
ulekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks, kui vihemalt 80% plaanitud ulekannetest
ei ole véimalik maaratud inningus lGpetada valiste tegurite tottu, valja arvatud juhul, kui panuse
lahendus on juba selgunud enne vihendamist. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse
panused kehtetuks, kui vahem kui 200 Ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse
lahendus on juba selgunud.

Panuste puhul turul ,,Inningu viimane pall on piiripunkt” arvestatakse, kas maaratud inningu
viimane pall on nelja- voi kuuepunktine l66k. Piiratud tlekannetega mangudes loetakse panused
kehtetuks, kui panuse tegemise hetkel on maaratud llekannete arv vahenenud valiste tegurite
tottu. Kui mang katkestatakse voi ametlikku tulemust ei ole, loetakse kdik panused kehtetuks.

Panuste puhul turul ,,Jargmine piiripunkt on neli vdi kuus” loetakse panused kehtetuks, kui
inningus rohkem piiripunkte ei l6dda. Piiratud Ulekannetega mangudes loetakse panused
kehtetuks, kui inning vahendatakse igal hetkel alla 80% maaratud maksimaalsetest llekannetest
panuse tegemise hetkel, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud enne
vahendamist. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui
200 ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud.

c. Méngijate turud
Panuste puhul turul ,Mangu parim mangija” lahendatakse panused ametlikult valjakuulutatud

mangija pdhjal. Kehtivad jagatud tulemuse reeglid. Kui ametlikku parimat méangijat ei nimetata,
loetakse kdik panused kehtetuks. Kéik mangus osalenud mangijad arvestatakse, sealhulgas
vahetusmangijad. Kui mangija ei osale, loetakse panused kehtetuks.

Panuste puhul turul ,Parim punktide l66ja” ja ,,Parim punktide l66ja inningus” kuulutatakse
voitjaks l60ja, kellel on suurim individuaalne tulemus vastavalt mangus voi meeskonnas. Piiratud
Ulekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks, kui vihemalt 50% plaanitud lGlekannetest
ei ole vdimalik kummaski inningus panuse tegemise hetkel lopetada valiste tegurite tottu.
Esimese klassi mangude parima l66ja panused arvestatakse ainult iga meeskonna esimeses
inningus ja loetakse kehtetuks, kui vahem kui 200 ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui
panuse lahendus on juba selgunud. Kui mangija nimetati viske ajal, kuid eemaldati hiljem
peaporutuse tottu, jddvad panused kehtima, nagu ka asendusmangija panused. Kui l66ja ei L66,
kuid oli algkoosseisus, jadvad panused sellele l66jale kehtima. Kui lo6ja asendatakse parast
seda, kui turgu on juba pakutud mangu jooksul, eemaldatakse algne turg ja lahendatakse
tavapéaraselt, isegi kui asendusmaéngija saavutab suurima individuaalse tulemuse. Vdidakse
pakkuda uus turg uuendatud valikutega. Kui l66ja asendatakse péarast inningute l6ppu, loetakse
selle l66ja panused kehtetuks. Kui kaks voi enam mangijat saavutavad sama punktisumma,
rakendatakse jagatud tulemuse reegleid.

Panuste puhul turul ,,Parim pallija” ja ,,Parim pallija inningus” kuulutatakse voitjaks pallija, kes
votab kdige rohkem varavaid mangus voi meeskonnas vastavalt. Kui kaks véi enam pallijat on
votnud sama palju varavaid, kuulutatakse voitjaks see, kes on loovutanud kdige vdhem punkte.
Kui kaks vdi enam pallijat on nii varavate kui ka loovutatud punktide poolest vérdsed,
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rakendatakse jagatud tulemuse reegleid. Piiratud tlekannetega méangudes loetakse panused
kehtetuks, kui vahemalt 50% plaanitud tlekannetest ei ole vdimalik kummaski inningus panuse
tegemise hetkel ldpetada valiste tegurite tottu. Enne méangu tehtud panused esimese klassi
mangudes arvestatakse ainult iga meeskonna esimeses inningus ja loetakse kehtetuks, kui
vahem kui 200 Ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud.
Kui mangija nimetati viske ajal, kuid eemaldati hiljem peaporutuse tottu, jadvad panused
kehtima, nagu ka asendusmangija panused. Kui pallija ei palli, kuid oli algkoosseisus, jadvad
panused sellele pallijale kehtima.

Panuste puhul turul ,Parima punktide l66ja meeskond” kehtivad ,,Parima punktide l66ja” reeglid.
Kui mélema meeskonna parim l66ja saab sama palju punkte, rakendatakse jagatud tulemuse
reegleid. Kui piiratud tlekannetega mangu vahendamise hetkel on lahendus juba méaéaratud,
jadvad panused kehtima.

Panuste puhul turul ,Parima pallija meeskond” kehtivad ,,Parima pallija” reeglid. Kui mélema
meeskonna parim pallija saab sama palju varavaid ja loovutab sama palju punkte, rakendatakse
jagatud tulemuse reegleid. Kui piiratud llekannetega mangu vahendamise hetkel on lahendus
juba maaratud, jddvad panused kehtima.

Panuste puhul turul ,Méangija kokku punktid”, ,,Mangija saavutab tahistulemuse”, ,,Mangija kokku
neljasid” ja ,Mangija kokku kuuseseid” loetakse mangija tulemus l6plikuks, kui ta ei lange valja
inningu lopus. Kui mangija ei 160, loetakse panus kehtetuks. Kui l66ja lahkub vigastatuna, kuid
naaseb hiljem, arvestatakse tema kogu inningus saadud tulemus. Kui ta ei naase, loetakse
l6pptulemuseks tema punktisumma vigastuse hetkel. Piiratud Glekannetega mangudes loetakse
panused kehtetuks, kui kummaski inningus ei ole véimalik vihemalt 80% plaanitud lUlekannetest
l6petada valiste tegurite tottu, valja arvatud juhul, kui lahendus on juba méaaratud voi maaratakse
hiljem. Tulemus loetakse maaratuks, kui panuse tegemise rida on Uletatud voi l66ja langeb valja.
Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 Ulekannet on
tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud. Enne méangu tehtud panused
arvestatakse ainult mangija esimeses inningus.

Panuste puhul turul ,Méangija kokku pallitérkeid” kehtivad ,,Mangija kokku punktid” reeglid.
Panused lahendatakse ametlike protokollide jargi — laiad visked ei loe, kuid valed visked loevad.
Enne mangu tehtud panused arvestatakse ainult mangija esimeses inningus.

Panuste puhul turul ,Méangija valjalangemise viis” loetakse kdik panused kehtetuks, kui
maaratud l6dja ei lange valja. Kui mangija lahkub vigastatuna ega naase hiljem, loetakse
panused kehtetuks. Kui mangija naaseb hiljem ja langeb valja, jaavad panused kehtima. ,,Caught
and bowled” loetakse valjakumangija puugiks.

Panuste puhul turul ,Enim punkte” loetakse piiratud tlekannetega mangudes panused
kehtetuks, kui vahemalt 80% plaanitud tlekannetest kummaski inningus ei ole voimalik lopetada
valiste tegurite tottu, valja arvatud juhul, kui lahendus on juba selgunud. Esimese klassi mangude
viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 tlekannet on tehtud, valja arvatud
juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud. Mdlemad méngijad peavad olema algkoosseisus
vOi ilmuma asendusena. Kui kumbki hiljem ei l66, lahendatakse panused ikkagi.
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Panuste puhul turul ,,Véidujooks ‘X’ punktini” lahendatakse panused selle jargi, kumb nimetatud
mangijatest jdbuab esimesena maaratud punktisummani. Pallide arv ei mdjuta lahendust. Kui
kumbki l66ja ei jdua maaratud punktideni, lahendatakse turg kui ,,Mitte kumbki”. Piiratud
ulekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks, kui inningut vahendatakse parast panuse
tegemist valiste tegurite tottu ning kumbki l66ja ei ole joudnud maaratud punktideni ja kumbki ei
ole valja langenud. Kui kumbki pole joudnud maaratud punktideni, kuid mélemad on valja
langenud vdhendamise hetkel, jddvad panused kehtima.

Panuste puhul turul ,Jargmine l66ja valja” lahendatakse panused selle jargi, milline l66ja langeb
jargmisena valja. Kui kumbki l66ja lahkub vigastatuna voi l06jad on teised kui loetletud, loetakse
panused mdlemale lodjale kehtetuks. Kui rohkem véravaid ei lange, loetakse panused kehtetuks.

Panuste puhul turul ,,Mangija kokku varavaid” loetakse panused kehtetuks, kui méangija ei palli.
Piiratud Ulekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks, kui vastavas inningus ei ole
voimalik vahemalt 80% plaanitud lUlekannetest l6petada valiste tegurite tottu, valja arvatud juhul,
kui lahendus on juba maaratud. Tulemus loetakse maaratuks, kui panuse tegemise rida on
Uletatud. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200
ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui mangija pallingu inning on l&petatud. Enne mangu
tehtud panused arvestatakse ainult mangija esimeses inningus. Varavaid super over’is ei
arvestata.

Panuste puhul turul ,Pallija loovutatud punktid kokku” kehtivad ,,Mangija kokku varavaid”
reeglid. Laia- ja valed visked arvestatakse. Enne mangu tehtud panused arvestatakse ainult
pallija esimeses inningus.

Panuste puhul turul ,Enim varavaid H2H” arvestatakse, kumb nimetatud mangijatest votab
rohkem varavaid. Piiratud Ulekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks, kui kummaski
inningus ei ole vbimalik vahemalt 80% plaanitud lilekannetest lopetada valiste tegurite tottu,
valja arvatud juhul, kui lahendus on juba selgunud. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse
panused kehtetuks, kui vahem kui 200 Ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse
lahendus on juba selgunud. Mdlemad mangijad peavad olema algkoosseisus véi ilmuma
asendusena. Kui kumbki hiljem ei palli, lahendatakse panused ikkagi. Varavaid super over’is ei
arvestata.

Panuste puhul turul ,Kombineeritud mangijate punktid” arvestatakse nimetatud l60jate l66dud
kogupunktid. Kehtivad ,,Mangija kokku punktid” reeglid. Kui Ukski nimetatud méangija ei 160,
loetakse panus kehtetuks, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on juba selgunud véi
maaratakse hiljem.

Panuste puhul turul ,Kombineeritud l6djate tdhistulemused” lahendatakse panused selle jargi,
kas kdik nimetatud méngijad jdbuavad oma méaaratud tahistulemuseni. Kehtivad ,,Kombineeritud
mangijate punktid” reeglid.

Panuste puhul turul ,L60ja ja pallija kombineeritud tdhistulemused” lahendatakse panused selle
jargi, kas nii nimetatud l66ja kui ka pallija jduavad oma maaratud tahistulemuseni. L6oja
tahistulemuse puhul kehtivad ,Mangija kokku punktid” reeglid. Pallija tahistulemuse puhul
loetakse, et kui pallija ei palli, siis tema tulemus on 0 varavat. Piiratud Ulekannetega mangudes
loetakse panused kehtetuks, kui vastavas inningus ei ole voimalik vahemalt 80% plaanitud
ulekannetest lopetada valiste tegurite tdttu, valja arvatud juhul, kui lahendus on juba maaratud.
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18.

19.

20.

21.

Esimese klassi mangude viigi korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 Ulekannet on
tehtud, valja arvatud juhul, kui mangija pallingu inning on l6petatud. Tulemus loetakse
maaratuks, kui panuse tegemise read on Uletatud. Esimese klassi mangudes arvestatakse ainult
esimest inningut (nii varavad kui punktid).

Panuste puhul turul ,,Viimane méngija platsil” lahendatakse panused selle jargi, milline mangija
ei ole valja langenud inningu l&pus. Kui inningu l&pus on kaks voi enam l86jat, maaratakse
voitjaks viimane palliga vastamisi olnud l66ja (olenemata sellest, kas pall oli korrektne voi mitte).
Mangijat ei loeta platsil olevaks, kui ta ei ole enam platsil vigastuse tottu voi ei ole lldse l66nud.
Kui loojaid on ule 11, loetakse turg kehtetuks. Piiratud tUlekannetega mangudes loetakse panused
kehtetuks, kui inningut vahendatakse parast panuse tegemist valiste tegurite téttu. Kéik inningus
osalenud méangijad arvestatakse, sealhulgas asendusmangijad.

Panuste puhul turul ,Kdige 6konoomsem pallija” lahendatakse panused selle jargi, kes pallija
loovutab koéige vahem punkte lihe llekande kohta. Laia- ja valed visked arvestatakse pallija
loovutatud punktidena, kuid ,,byes”, ,leg byes” ja karistuspunktid mitte. Kui pallija ei palli, kuid
oli algkoosseisus, jaavad panused sellele pallijale kehtima. Enne mangu tehtud panused
esimese klassi mangudes arvestatakse ainult iga meeskonna esimeses inningus ja loetakse
kehtetuks, kui vahem kui 200 Glekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui panuse lahendus on
juba selgunud. Kui méangija nimetati viske ajal, kuid eemaldati hiljem peapdrutuse tdttu,
arvestatakse teda ikkagi, samuti ka asendusmangijat. Kui kaks véi enam pallijat loovutavad sama
palju punkte Uhe Ulekande kohta, rakendatakse jagatud tulemuse reegleid.

Panuste puhul turul ,Méangija sooritus” arvestatakse punktid jargmiselt: 1 punktiga l66dud
punkti eest, 20 punkti iga voetud varava eest, 10 punkti iga puutud palli eest ja 25 punktiiga
»Stumping’u” eest. Iga algkoosseisus nimetatud mangija lahendatakse (séltumata sellest, kas ta
L6i voi pallis), isegi kui ta hiljem asendatakse.

Méangu. Iga mangija, kes asendatakse mangu jooksul, arvestatakse lahendamisel. Kui méangija ei
ole algkoosseisus ja teda ei asendata, loetakse panused kehtetuks. Kui mangijat ei ole ametlikult
mangu asendatud, kuid ta putab palli asendusvéljakuméngijana, seda lahendamisel ei
arvestata. Piiratud llekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks, kui vihemalt 80%
plaanitud tlekannetest kummaski inningus ei ole voimalik lopetada valiste tegurite tottu, valja
arvatud juhul, kui lahendus on juba maaratud. Esimese klassi mangude viigi korral loetakse
panused kehtetuks, kui vahem kui 200 tlekannet on tehtud, valja arvatud juhul, kui mélemad
esimesed inningud on ldpetatud. Esimese klassi méngudes arvestatakse ainult esimese inningu
punkte.

Panuste puhul turul ,Enim mangija soorituspunkte” arvestatakse punktid jargmiselt: 1 punktiga

l66dud punkti eest, 20 punkti iga voetud varava eest, 10 punkti iga pultud palli eest ja 25 punkti
iga ,stumping’u” eest. Piiratud Ulekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks, kui
vahemalt 80% plaanitud ulekannetest kummaski inningus ei ole véimalik ldpetada valiste
tegurite tottu, valja arvatud juhul, kui lahendus on juba maaratud. Esimese klassi mangude viigi
korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 ulekannet on tehtud, valja arvatud juhul,
kui panuse lahendus on juba selgunud. Mdlemad mangijad peavad olema algkoosseisus vdi
ilmuma asendusena. Kui kumbki mangija ei L0606 ega palli, lahendatakse panused ikkagi.

d. Ulekande turud
Panuste puhul turul ,Kokku punkte tlekandes”, ,Tapsed punktid tlekandes”, ,,Punktid

Ulekandes paaris/mitter” ja ,,Piiripunkt lilekandes” peab maaratud llekanne olema l6pule viidud,
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et panused kehtiksid, valja arvatud juhul, kui lahendus on juba maéaratud. Kui inning ldpeb
ulekande jooksul, loetakse Ulekanne taielikuks, valja arvatud juhul, kui inning l&dpeb valiste
tegurite tottu — sellisel juhul loetakse kdik panused kehtetuks, valja arvatud juhul, kui lahendus
on juba maaratud. Kui Glekannet ei alustata mingil pohjusel, loetakse kdik panused kehtetuks.
Koik lisapunktid ja karistuspunktid maaratud llekandes arvestatakse lahendamisel, valja arvatud
juhul, kui karistuspunktid l6petavad inningu voi mangu enne, kui pall on visatud - sel juhul
loetakse Ulekanne kehtetuks.

Panuste puhul turul ,Varav ulekandes” kehtivad ,,Kokku punktid tlekandes” reeglid. Iga varav
arvestatakse lahendamisel, sealhulgas valjajooksmised. Kui valjajooks toimub pallija jooksu ajal,
loetakse varav toimunuks selle pallija tUlekandes. Kui l66ja jaetakse mangust valja aja lletamise
vOi vigastuse tottu, loetakse varav toimunuks eelmisel pallil.

Panuste puhul turul ,Kérgeim esimene lUlekanne” peab esimene lilekanne olema l6pule viidud,
et panused kehtiksid, valja arvatud juhul, kui lahendus on juba maaratud. Kui esimese llekande
ajal lopeb inning valiste tegurite tottu, loetakse kdik panused kehtetuks, valja arvatud juhul, kui
lahendus on juba selgunud enne vahendamist. Esimese klassi mangudes arvestatakse ainultiga
meeskonna esimest inningut. Koik lisapunktid ja karistuspunktid maaratud llekandes
arvestatakse lahendamisel.

Panuste puhul turul ,Mélemad l66jad loovad ‘X’ punkti Glekandes” ja ,,Nii nelja- kui kuuepunktine
66k Ulekandes” peab maaratud ulekanne olema l6pule viidud, et panused kehtiksid, valja
arvatud juhul, kui lahendus on juba maaratud. Kui tlekannet ei alustata mingil pdhjusel, loetakse
kdik panused kehtetuks. Punktid peavad olema l66dud kurikaga, et neid arvestataks
lahendamisel. Panused lahendatakse so6ltumata sellest, kas ks voi mélemad maaratud
l66jatest langevad enne ulekande algust valja voi lahkuvad vigastuse tottu.

Panuste puhul turul ,Nii nelja- kui kuuepunktine l66k llekandes” peab maaratud llekanne olema
l6pule viidud, et panused kehtiksid, valja arvatud juhul, kui lahendus on juba maéaratud. Kui
Ulekannet ei alustata mingil pohjusel, loetakse kdik panused kehtetuks.

Panuste puhul turul ,Vdidukas tUlekanne” maaratakse tulemus selle jargi, millises vimase
inningu Ulekandes mang loppeb. Kdik panused loetakse kehtetuks, kui ametlikku tulemust ei ole.
Piiratud Ulekannetega mangudes loetakse kdik panused kehtetuks, kui parast panuse tegemist
vahendatakse maksimaalset lilekannete arvu mingil viisil.

e. Palliviske turud
Panuste puhul turul ,Kokku punkte palliviskest” ja ,Tapsed punktid palliviskest” maaratakse

tulemus selle jargi, mitu punkti lisatakse meeskonna kogusummale méaaratud palliviskest.
Lahendamise eesmargil arvestatakse koik valed pallid viseteks. Naiteks, kui tlekanne algab laia
viskega, loetakse esimene vise tulemuseks 1, isegi kui seaduslikku palli pole veel visatud, ning
jargmine pall loetakse selle Ulekande teiseks viskeks. Kui pallivise toob kaasa vaba l66gi voi vaba
60k korratakse vale viske tottu, ei arvestata lisapunkte sellest viskest. Koik punktid — nii kurikast
kui ka muust — arvestatakse. Naiteks: lai vise ja kolm lisapunkti kokku vérdub 4 punktiga selle
viske eest. See hélmab ka karistuspunkte, mis toimuvad viske ajal.
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2. Panuste puhul turul ,,Kokku punkte nimetatud visetest” maaratakse tulemus nimetatud visetest
saadud punktide pdhjal. Kehtivad ,,Kokku punkte palliviskest” reeglid, valja arvatud juhul, kui
nimetatud visetest peab tulema kindel arv punkte.

3. Panuste puhul turul ,,Varav palliviskest” peab maaratud vise olema l6pule viidud, et panused
kehtiksid. Lahendamise eesmargil arvestatakse iga varav, sealhulgas valjajooksmised. Kui l66ja
jaetakse mangust valja aja Uletamise vai vigastuse tottu, loetakse varav toimunuks eelmisel
pallil.

f. Valjajatmise turud
1. Panuste puhul turul ,,Kokku punkte varava langemisel” lahendatakse panused lopptulemuse

jargi, kui partnerlus l6ppeb inningu lopus. Lahendamise eesmargil ei arvestata vigastuse tottu
lahkunud l66jat kui valja langenut. Piiratud llekannetega mangudes loetakse panused kehtetuks,
kui vahemalt 80% plaanitud Ulekannetest kummaski inningus ei ole voimalik ldpetada véliste
tegurite tottu, valja arvatud juhul, kui lahendus on juba méaaratud. Esimese klassi mangude viigi
korral loetakse panused kehtetuks, kui vahem kui 200 tlekannet on tehtud, valja arvatud juhul,
kui panuse lahendus on juba selgunud.

2. Panuste puhul turul ,,Valjalangemise viis” maaratakse tulemus maaratud varava valjalangemise
viisi jargi. Kui l66ja lahkub vigastatuna, loetakse kdik panused kehtetuks. Kui maaratud varav ei
lange, loetakse kdik panused kehtetuks. ,,Caught and bowled” lahendatakse kui ,Valjakumangija
puuk”.

3. Panuste puhul turul ,,Mélema l66ja valjalangemise viis” lahendatakse panus véiduks, kui kumbki
loetletud l6Gjatest langeb valja maaratud viisil. Kdik panused lahendatakse, s6ltumata sellest,
kas l66ja jaab inningu l6pus platsile voi lahkub vigastuse tottu.

4. Panuste puhul turul ,,Mdlema l66ja valjalangemise viis” tuleb mdlemad loetletud l66jad valja
langeda maaratud viisil, et panus arvestataks voiduks. Koik panused lahendatakse, s6ltumata
sellest, kas kumbki l66ja jaab inningu l6pus platsile voi lahkub vigastuse tottu.

g. Uldised kriketi reeglid
1. Koigi ,,Piiripunkti” turgude puhul, sealhulgas ,,Neljased” ja ,,Kuuesed”, arvestatakse piiripunktina

ainult kurikaga 166dud piiripunkte (iikskdik millisest viskest — seaduslik véi mitte). Ulelddgid,
jooksuneljad ja lisapunktid ei loe piiripunktidena.

2. Piiratud Ulekannetega mangudes, mis vdhendatakse viliste tegurite tottu, holmavad valised
tegurid (kuid ei piirdu ainult nendega) halba ilma, kehva valgustust ja muid juhtumeid, kus mangu
peetakse ohtlikuks.

3. Kuituru nimes ei ole teisiti margitud, ei arvestata Super Over’is tehtud punkte, varavaid,
piiripunkte ega lisapunkte lahendamisel.

4. Koigi, Paaris/Mitter” turgude puhul loetakse ,,null” paarisarvuks.

5. Karistuspunktid, mis lisatakse meeskonna kogusummale péarast teise meeskonna inningu algust,
ei arvestata eelmise inningu turgude lahendamisel.
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11.

»The Hundred” formaadis koosneb Ulekanne 5 seaduslikust viskest, seega terve inning koosneb
20 Ulekandest. Kéik muud reeglid jadvad samaks nagu teistes piiratud Ulekannete formaatides.

Kui mangija lahkub valjakult asendusmangijana, ei loeta seda varavaks. Kui mangija ei naase
hiljem, jaab l6pptulemus selliseks, nagu see oli mangija lahkumise hetkel. Kui mangija siseneb
mangu asendusena, loetakse lahendamisel nii teda kui ka asendatud mangijat taisvaartuslikult
mangus osalenuks.

Kui mangija saadetakse platsilt minema, loetakse see ,retired out’iks” (vigastuse tdttu
lahkunuks) ja lahendatakse kui varav.

Lodja, kes lahkub vigastatuna, ei loeta valja langenuks.

Kui mang luuakse vales formaadis (nt T20 asemel List A), loetakse koik panused kehtetuks ja
luuakse uus mang.

Kui otseturud avatakse vale visketulemuse alusel ning vale meeskond alustab l66misega,
lahendatakse turud tavapéraselt nii inningu ajal kui ka selle l6pus.

h. Seeria- ja turniiripanused

1.

Kui ,,Seeria voitja” turul ei pakuta viigi vbimalust ja seeria loppeb viigiga, loetakse kdik panused
kehtetuks, valja arvatud juhul, kui on ette ndhtud jagatud tulemuse reegel.

Kui turniiri ei ldpetata, kuid valitakse vditja voi voitjad korraldava organi poolt, makstakse
panused valja vastavalt ametlikult valjakuulutatud voditjale/voitjatele. Jagatud tulemuse reeglid
voivad kehtida. Kui vditjat ei kuulutata vélja, loetakse kdik panused kehtetuks.

Koik turniiripanused sisaldavad finaale/playoff’e, valja arvatud juhul, kui on margitud teisiti.

»oeeria tulemuse” turu puhul loetakse kdik panused kehtetuks, kui seerias olevate mangude arv
muutub ja ei vasta algselt pakutud mangude arvule.

»oeeria parim l06ja/varavatemurdja” ja ,, Turniiri parim lo6ja/pallija” turgude puhul rakendatakse
viigi korral jagatud tulemuse reegleid. Mitteosalenud mangijatele raha ei tagastata. Vahemalt tks
mang turniiris/seerias peab olema lopetatud, et panused kehtiksid.

Panused, mis viitavad konkreetse mangija vdi meeskonna sooritusele seerias/turniiril, ei arvesta
sooritusi kontrollkohtumistest.

»oeeria handikapi” turu puhul lahendatakse kdik panused ,,seeria tulemuse” pohjal, mitte
seerias kogutud punktide pohjal. Kui seerias mangude arv muutub, loetakse kdik panused
kehtetuks.

»Testmangu voit seerias” ja ,, Testvoitude/viikide koguarv” turgude puhul loetakse kdik panused
kehtetuks, kui seerias mangude arv muutub, valja arvatud olukorrad, kus tulemus on juba
maaratud.

11. Kurling

1) Kéigi kurlinguga seotud panuste lahendamisel arvestatakse tulemust parast
lisavoorusid, kui pole teisiti 6eldud.
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12. Rattasport (treki- ja maanteesoit)

1)

Ennustuse lahendus pohineb sellele, milline sbitja/vbistkond saavutab
etapi/sindmuse 6pus kdige kdrgema koha.

Ennustuste lahendamisel on otsustavaks teguriks kérgeim koht konkreetsel
stindmusel, mille on valja kuulutanud ametlik organisatsioon poodiumitseremoonia
ajal; hilisemaid diskvalifitseerimisi, ametlike tulemuste muudatusi jms ei arvestata.

Koéik ,,Head to Head“ ja ,lle/alla® ennustused, mis on seotud uhe vdi mitme sditja
tulemusega sindmusel/etapil, kehtivad juhul, kui kéik nimetatud sditjad alustavad
konkreetset sundmust/etappi ja neist vahemalt Uks séidab siindmuse/etapi l6puni.

Koik panused kehtivad, kui sindmus voi selle etapid, millega panus on seotud,
mangitakse labi sama aasta jooksul, olenemata ajalistest viivitustest, kui pole lepitud
kokku muudes tingimustes.

Ennustused, mis on tehtud sooritusele kindlal etapil kehtivad séltumata voimalikest
muudatustest voistlustrassil. Erandiks on ainult olukord, kus enne etapi algust
muudetakse oluliselt etapi trassiprofiili (nt magietapp vahetatakse aja- voi
maanteesodiduks) Sellistel juhtudel kuulutatakse enne muutmisteadet tehtud
ennustused kehtetuks.

Kui pole tapsustatud teisiti, siis on voistkonna/ratturi soorituse ennustusvoimalus
seotud kindla sindmusega (nt ,,Voistkonna/ratturi X vdidetud etappide arv tuuril Y¥);
»,Head to head“ ennustusvoimaluste lahendamisel, mis holmavad kahe
ratturi/voistkonna sooritust kindlal sindmusel, ei ldhe arvesse jargmised sindmused:
proloog, voistkondlik ajasdit.

13. Jalgrattakross

1)

14. Jalgpall

1)

Kaikjal, kus véimalik, kohalduvad rattaspordi kohta kdivad nduded ja tingimused.

Esimese/jargmise varava l66ja — ennustus viitab konkreetsele méangijale, kes l66b
nimetatud varava vastava ajavahemiku jooksul vdi toob muul viisil enda voistkonnale
esimese punkti (nt ,,esimene varavalodja — vdistkond X”). Ennustused tihistatakse, kui
mangija ei vOota matSist osa voi parast esimest varavat, millele ennustusvéimalus
viitab, vahetatakse mangija kellegi teise vastu. Omavaravaid selle ennustusvdéimaluse
lahendamisel ei arvestata. Kui varav, millele ennustus viitab, loetakse omavaravaks,
loetakse voitjaks jargmist mangijat, kes l66b varava, mis pole omavarav ning vastab
ennustusvdimaluse tingimustele. Juhul, kui ei l66da Uhtki ennustusvéimaluse
tingimustele vastavat varavat (vdi rohkem varavaid, kui asjakohane), mis pole
omavaravad, loetakse kdik ennustused kaotavateks, kui ennustusvdéimaluses pole just
toodud sobivat valikut.
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Viimane varavaskoorija — ennustus viitab kindlale méngijale, kes l66b viimase varava
kas sundmuse kindlas ajavahemikus (nt ,,MatSi viimane varav“ voi ,,1. poolaja vimane
varav“) voi on oma voistkonna viimase varava l66ja (nr ,,Viimane varavalodja —
voistkond X“). Ennustused tlhistatakse, kui mangija ei vota matsSist tGildse osa. Koikidel
muudel juhtudel jaab panus kehtima, séltumata mangija sisse-/valjavahetamise ajast.
Ennustuse lahendamisel ei lahe arvesse omavaravad. Kui lttakse varav, mis on
ennustuse reeglite kohaselt omavarav, loetakse vditjaks méngija, kes l6i vimasena
varava enne omavarava loomist. Kui varavaid ei lo6da (v6i puuduvad reeglite kohased
varasemad varavad), lahendatakse ennustused kaotavate ennustustena.

Mis tahes hetkel varavalddja — mangija on loetud osalenuks, kui mangija on kuulunud
valjakul olevasse koosseisu, ei ole vahet kui palju aega on méangija olnud valjakul.

»,Varavaennustus“ (Scorecast) ja ,,MatSiennustus” (Matchcast) on
ennustusvbéimalused, mis vGimaldavad ennustada Uheaegselt mitut sama mangu voi
seotud siindmuse juhtumit (nt ,,Oige tulemus®). Kui ennustus viitab esimesele voi
viimasele varavaldodjale, kehtivad reeglid mida on kirjeldatud <osa C punktis 14.1> ja
<osa C punktis 14.2>. Ennustused tUhistatakse, kui méangija ei vota matsSist Uldse osa.
Koikidel muudel juhtudel jaab panus kehtima, séltumata mangija sisse-
/valjavahetamise ajast. Ennustuse lahendamisel ei lahe arvesse omavaravad.

Ennustus, mangija l66b matsi kaigus kaks voi enam varavat. Kui ei ole erandeid voi
eraldi valjatoodud, kui mangija ei kuulu algrivistusse ja ei vota mangust osa
algrivistuses, kuulutatakse panus kehtetuks. Sarnast tlilpi ennustused, mis tehakse
parast vastava matSi algust, kuulutatakse tUhistatuks, kui nimetatud mangija(d) ei
vOta matsSist parast ennustuse aktsepteerimist mis tahes pohjusel edasi osa.

Varavalooja duubelid ja triplid Kéik valitud mangijad peavad osalema, et panus
kehtiks. Voidab, kui kéik méangijad loovad varava. Annuleeritakse, kui moéni mangija ei
mangi

Varavalooja topeltvoimalus — 1. poolaeg/ 2. poolaeg / mblemad poolajad Aktiivne, kui
vahemalt Uks méngija osaleb vastaval perioodil. Annuleeritakse ainult siis, kui keegi ei
mangi selles perioodis. Vdidab, kui vdhemalt liks méangija l66b varava selles perioodis.

Varavalodja duubelid — 1. poolaeg / 2. poolaeg / mbélemad poolajad Mélemad mangijad
peavad mangima vastaval perioodil. Annuleeritakse, kui Uks neist ei mangi. Voidab, kui
molemad loovad selles perioodis varava.

Esimese varavalddja topeltvoimalus / Mangija l66b 2+ topeltvdimalus Aktiivne, kui
vahemalt Uks méngija osaleb. Esimese varavalddja puhul: vAhemalt Gks peab l66ma
esimese varava (omavaravad ei ldhe arvesse). 2+ puhul: vahemalt Giks peab l66ma
kaks vdi rohkem véaravat. Annuleeritakse, kui Ukski ei mangi.

Mangija lo6b / mangija lo6b kaks — 1. poolaeg / 2. poolaeg / mdlemad poolajad
Aktiivne, kui méangija osaleb vastaval perioodil. Annuleeritakse, kui mangija ei mangi
selles perioodis. Vdidab, kui mangija loob (voi loob kaks voi rohkem, kui nii on
margitud) selles perioodis.

Classified as General



11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

18

~—~

19)

20)

Varavaldoja — ajavahemikud (0-15/ 16-30/ 31-45 / 46-60 / 61-75 / 76-90 minutit)
Aktiivne, kui mangija osaleb maaratud aja jooksul. Annuleeritakse, kui ta ei ole sel
perioodil platsil. Voidab, kui mangija l66b varava nimetatud minutite sees. Lisaminutid
kuuluvad vastavalt 45:00 ja 90:00 intervallide juurde.

Varavalodja kombinatsiooniturud (sh Varavalédja & tulemus / Mélemad l66vad varava
/ Ule-Alla / esimese varavalddja variatsioonid) Aktiivne, kui méngija osaleb. Esimese
varavalooja kombinatsioonide puhul peab mangija mangima enne esimese varava
l66mist (omavaravad ei lahe arvesse). Voidab, kui nii varavalddja tingimus kui ka
mangu tulemus vastavad. Annuleeritakse, kui mangija ei mangi.

Varavalodja & meeskonna vdéidumarginaal / tapne tulemus Aktiivne, kui mangija
osaleb. Vbidab, kui mangija lo6b varava ja tema meeskond véidab méaaratud
marginaaliga vOi tapselt konkreetse tulemusega. Annuleeritakse, kui mangija ei mangi.

Esimene meeskond, kes skoorib ja voidab/viigistab/voidab
Panuseid kaotab, kui Ukski meeskond ei skoori

Koikide kollaste/punaste kaartidega, karistuspunktidega jms seotud panuste
lahendamisel arvestatakse ainult kaarte, mida naidatakse valjakul olevatele
mangijatele. Kaarte, karistusi ja kérvaldamisi, mida rakendatakse mis tahes muule
isikule, kes pole voi ei peaks olema karistuse ajal valjakul mangimas ning karistusi,
mis maaratakse parast mangu lOoppu, ei vOeta arvesse.

Intervallturgude korral lahendatakse nurkalédkide intervallturud nurgaloogi
sooritamise aja, mitte nurgaldéogi maaramise voi andmise aja alusel. Kaardi
intervalliturgudel lahtutakse kaardi nditamise ajast, mitte rikkumise toimepanemise
ajast.

Kui ennustamisvbimaluse juures vOi sellega seoses pole just satestatud teisiti, on kdik
enne matsi algust tehtud ennustused, mis viitavad konkreetse(te)le isiku(te)le(nt
kollane kaart, punane kaart, vigade arv), kehtivad ainult siis, kui nimetatud mangija(d)
mangivad matSi algusest peale. Sarnast tllpi ennustused, mis tehakse parast vastava
matsi algust, tihistatakse, kui nimetatud mangija(d) ei vota matSist parast ennustuse
aktsepteerimist mis tahes pdhjusel edasi osa.

»Karistuspunktid“ arvutatakse vastavalt jargnevale reeglile: Kollane kaart = 10 punkti,
punane kaart = 25 punkti. Uhe méngija maksimaalne punktisumma on 35 punkti.

Ennustamisvdimaluste korral, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele Uhel matsil (nt
mangija X l66dud varavate koguarv) voi 2 Uksiku mangija vastanduvatele sooritustele
matsi jooksul (nt kas kdige rohkem varavaid l66b mangija X vdi mangijaY), on
kehtimise eelduseks see, et kdik loetletud isikud méngivad asjakohasel matsil
algusest peale.

Koik turniiride koguarvudega seotud panused (nt varavad, nurgaléogid, kaardid,
karistusloogid jms) lahendatakse vastavalt reguleeriva organisatsiooni ametlikule
statistikale. Kui pole teisiti 6eldud, sisalduvad selliste panuste puhul koguarvudes ka
koik mangupikendused (nt lisaaeg), kuid mitte penaltivoorud.
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21) Kui ei ole eraldi teisiti satestatud, péhinevad kdik panused, mis viitavad konkreetse
meeskonna voidule teatud arul tiitlite saavutamisel samal hooajal, jargmistel
voistlustel saavutatud tulemustel: koduliiga, vastava riigi karikavdistlus (FA Cup ja
League Cup voi neile vastav ekvivalent), Meistriliiga ning Euroopa liiga. Muud karikad
(nt kohalik ja Euroopa Superkarikas, Maailma Klubide Karikas) ei loe.

22) ,Kohalik kahekordne“ panus on seotud sellega, et voistkond voidab nii vastava

koduliiga kui ka FA Cupi.

~

23) Kohtuniku naidatud kaartide arvuga seotud ennustuste lahendamisel loetakse
kaartide arvu jargmiselt:

- Kollane kaart =1

- Punane kaart=2

- Uks kollane ja punane = 3

- Kaks kollast kaarti ja punane =3

Maksimaalne kaartide arv Uhe mangija kohta on 3 kaarti. Arvestatakse ainult neid
kaarte, mida naidatakse valjakul mangivatele méangijatele, nagu on kirjeldatud osa C
punktis 14.5.

24) Ennustused, mis kasitlevad olukordi, kus mangija(tel) dnnestub lita varav valjaku

kindlast kohast (nt valjaspool 'karistusala') lahendatakse vastavalt palli asukohale
mangija sooritatud l66gi hetkel s6ltumata palli trajektoori muutustest parast l60gi
sooritamist. Selguse mottes loetakse valjakumargiseid, mis maaravad 'karistusala’,
valjaku lahutamatuks osaks. Kui lo6k sooritatakse ajal, kui pall on joone kohal, joonel
vOi puudutab joon osaliselt, ei loeta l60gi toimumiskohaks karistusalast valjapoole
jadvat valjakuosa.

25) Ennustused, kus ennustatakse, kas konkreetne mangija voi konkreetsed mangijad

suudavad luta palli varavalati vastu, varavaposti vastu vdi vdravaraami mis tahes osa
vastu, mida loetakse raamidesse l06miseks, lahendatakse voitvatena (méangija teeb
vastava ennustatud tegevuse) ainult juhul, kui sellise pealel6ogi eest ei anta
voistkonnale varavat vahetult parast seda, kui pall puudutab varavaraami osa.
Lahendamisel arvestatakse ainult pealelodke, mis on tehtud varavaraami suunas,
mida kaitseb nimetatud méangija(te) voistkonna vastasvoistkond. Kui mangija peaks
tegema l66gi, mis puudutab selle varava posti, mida kaitseb tema enda voistkond, ei

-~

loeta seda vastava ennustatud tegevuse tegemiseks.

26) Unibet jatab endale 6iguse pakkuda vahendatud osalejate arvuga ennustusvoimalusi
(nt ,,Ukskaik milline nimetamata véistkonna X mangija“) véi kasutada liksikut osalejat
kogu vdistkonna esindajana (nt ,,Uksk&ik milline vdistkonna X mangija“). Mélemal
juhul loetakse ennustuse lahendamisel kdiki loendamata voistkonna liikmeid
algkoosseisus alustavateks, sh ka vahetusmangijaid sdltumata sellest, kas nad
osalevad matsis voi mitte.

27) Ennustused, mis on tehtud méngijate sooritusele, kes alustavad matSi pingilt, on
kehtetud kui mangija on nimetatud algkoosseisus vdi ei vota matSist lGldse osa.
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28) Jargmise varavalddja, jargmise kaardi saaja, jargmise resultatiivse s66du andja ja
matsi parima mangija ennustused tihistatakse, kui valitud mangija ei vota matSist
Uldse osa voi tal polnud voimalik nimetatud saavutada sellist tulemust
kindlaksmaaratud ajavahemiku jooksul.

29) Konkreetse varava ,jargmise resultatiivse s66du” ennustused tihistatakse, kui
reguleeriv organisatsioon kuulutab nimetatud varava l66duks ilma s66duta, nimetatud
varava on omavaravaks ja/vdi matsil ei l06da rohkem varavaid nimetatud ajavahemiku
jooksul.

30) Penaltiseeriale ja/voi tulemusele viitavad ennustused lahendatakse vastavalt
manguvaljakul aset leidnud tulemusele ning vastavalt reeglitele, mis reguleerivad
konkreetset stsenaariumi ja penaltiseeria puhul jddvad need kehtima olenemata
vormingust, mida reguleeriv organisatsioon penaltiseeria ajal rakendab. Ennustused
jadvad kehtima juhul, kui penalti kdstakse uuesti lUua ja need lahendatakse uuesti
l66dud penalti tulemuse alusel.

Reeglina pohineb lahendamine pohimottel, et kui penaltilook ei pohjusta just varavat
(ja vastavalt lahendamist), loetakse voitvaks tulemuseks esimest
inimest/objekti/asukohta (nagu asjakohane), mida pall esimesena péarast l60mist
puudutab, jattes kdrvale mis tahes muud inimesed/objektid, mida pall puudutab
edasisel trajektooril, mis jargnevad mis tahes eelnevale kdrvalekaldele (kui see uldse
toimub). Jargnevalt on loetletud néited, millest tuleks reeglina lahendamisel
juhinduda:

»,Varav” oleks voitev tulemus jargmise penaltiga l66dud varava puhul:

- Mis tahes penaltilook, mille puhul maandub pall vdravasse ilma midagi eelnevalt
puudutamata.

- Varavavaht puudutab penaltildogist 166dud palli, kuid pall maandub varavasse.

- Penaltiléogist l66dud pall puudutab enne varavas maandumist varavaraami.

»rorjutud” oleks voitev tulemus jargmise penaltiloogi stsenaariumi puhul, kus varavat
ei l66dud:

- Varavavaht suunab penaltiloogist lo6dud palli kérvale ja see maandub varavaraamist
valjaspool.

- Varavavaht suunab penaltildogist l66dud palli kérvale ja pall pdrkab vastu
varavalatti/-posti.

»Varavaraamivastu lodmine” oleks voitev tulemus jargmiste penaltiloogi
stsenaariumite puhul, kus varavat ei l66dud:

1) Penaltilodgist l66dud pall pérkab vastu varavaraami enne, kui varavavaht seda
puudutab / selle térjub.
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32)

2) Penaltilodgist l66dud pall pérkab vastu varavaraami ja pall maandub varavaraamist
valjaspool.

»Mis tahes muu m66dalook” oleks voitev tulemus mis tahes juhul, kui penaltiloogist
l66dud palli ei suuna kdrvale ei varavavaht ega varavaraam ja pall maandub raamidest
valjaspool:

Ulaltoodud stsenaariumite erandiks on penaltiseeriad, kus loetakse olukorda, kus pall
puudutab raami, pdrkab vastu varavavahti ja maandub varavas, l66dud varavaks, kuid
juhul, kui see peaks aset leidma mats8i mis tahes muul hetkel, mis pole penaltiseeria,
loetaks seda penaltilodjat moodalodjaks ja voitvaks tulemuseks loetaks ,,varavaraami
vastu l66mist”.

Videokohtuniku (Video Assistant Referee — VAR) mis tahes otsus, mis on vastuolus
esialgse otsusega, mille tegid valjakul olevad kohtunikud (sh mitteotsused, nagu
mangu jatkamise lubamine enne videokorduse kontrollimist), ja mis muudab seega
matsi tegelikust olukorrast arusaamist ennustuse tegemise hetkel, pdhjustab kdikide
ennustuste, mis tehti algse intsidendi tegeliku toimumise ja kohtuniku l&pliku otsuse
vahelisel perioodil, tihistamise, kui just videokohtuniku (VAR) kasutamine ei mdjuta
konkreetsele ennustamisvdimalusele pakutud koefitsiente vdi videokohtuniku (VAR)
kasutamist on juba pakutud koefitsientides arvestatud ennustuse kinnitamise hetkel.
Mis tahes muu seotud ennustamisvéimaluse lahendamine, sh sellise, mille
tulemused otsustatakse algse intsidendi ja videokohtuniku (VAR) Ulevaatuse vahelise
mangu kaigus, mida ei mdjuta/muuda videokohtuniku (VAR) otsus, jaab kehtima.
Tulemuse otstarbel loetakse videokohtuniku (VAR) llevaatamiste (ja sellistest
Ulevaatamistest tekkinud otsuste) toimumisajaks algse intsidendi toimumise aeg,
millal videokohtuniku (VAR) abi kasutatakse isegi juhul, kui mangu kohe ei peatata,.
Hasartmangukorraldaja jatab endale diguse, kooskdlas osa A, punktiga 6.2, pddrata
tagasi kdik varem lahendatud ennustusvéimalused, kus lahendamine muutub
kohtuniku lopliku otsuse tulemusel valeks eeldusel, et vastav otsus tehakse ja sellest
antakse teada enne matsi loppemist ja/vdi kindlaksmaaratud ajaperioodil.

Mis tahes kahtluste valtimiseks loeb hasartmangukorraldaja videokohtuniku (VAR) abi
kasutamiseks stsenaariume, kui see on arusaadav valjakukohtuniku Zestidest (nt
kaeliigutused, matSi peatamine, et ise videokordust vaadata) ja/vdi videokohtuniku
(VAR) abi kasutamist kinnitab matsi raport, mille on valjastanud ametlik
organisatsioon. Juhul, kui pole selge, kas videokohtuniku (VAR) abi on kasutatud, sest
telellekande pilt puudub ja/voi teadaannetes esineb vasturaakivusi, lahendab
hasartmangukorraldaja ennustused diglaselt, lAhtudes teletlekande pakkujatelt ja
usaldusvaarsetest internetiallikatest saadud teabest.

Lahendamise otstarbel loetakse ennustusturgudel, kus viidatakse vdistkonnale
jargmise kaardi naitamisele ja/vdi ,,kaartide koguarvule”, punast kaarti alati 2 kaardi
naitamise juhtumina, ning need lahendatakse vastavalt. Allpool on loetletud naited,
millest tuleks juhinduda:

¢ Esimene matsil naidatud kaart on punane kaart. Vdistkond, kellele kaart antakse,
lahendatakse vditva valikuna jargmiste ennustusvdimaluste puhul: Kaardid 1 ja 2.
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e Esimene matSil naidatav kaart on kollane kaart, millele jargneb kohe punane kaart
samale mangijale ilma vahepeal teist kollast kaarti nditamata. Vdistkond, kellele
kaardid antakse, lahendatakse vditva valikuna jargmiste ennustusvdimaluste puhul:
Kaardid 1, 2 ja 3.

e Esimene matSil ndidatav kaart on kollane kaart, millele jargneb kollane kaart samale
mangijale, millele jargneb punane kaart samale mangijale. Vdistkond, kellele kaardid
antakse, lahendatakse vditva valikuna jargmiste ennustusvdimaluste puhul: Kaardid
1,2ja8.

33) Ennustusturud, kus viidatakse sellele, milline konkreetne jargmine mangija saab
kaardi, lahendatakse vastavalt jarjestusele, milles iga konkreetne mangija kohtuniku
korraldusel kaardi saab / valjakult minema saadetakse, ja neist tuleb selliselt aru saada.
Kohtuniku naidatud kaardi varvi ei arvestata selle ennustamisvoimaluse lahendamisel ja
otsustavaks kriteeriumiks on alati jarjestus, milles konkreetne méangija kohtuniku
markmikusse margiti. Ennustuse lahendamise otstarbel on véimalik, et konkreetne
mangija on nimetatud ,jargmise kaardi saava méangijana” kaks korda, sest mélemad
kaardisaamised vdivad toimuda erinevate mangukatkestuste ajal. Kui samal
mangukatkestusel saavad kaardi 2 vbi enam mangijat, tihistatakse sellised ennustused.

34) Koikidel ,vabalookidele” viitamistel (nii konkreetse tulemuse vormis kui ka
asetleidmise vormis) arvestatakse ka neid, mis antakse suluseisu ja mis tahes muu
rikkumise eest, v.a need, mille eest karistatakse penaltiga.

35) Ennustamisvbimaluste korral, mis viitavad sellele, et konkreetne mangija mangib
terve matsi, on ennustuste kehtimise eelduseks see, et nimetatud mangija mangiks
matsi algusest peale. Ennustused lahendatakse kui ,,JAH” ainult juhtudel, kui
nimetatud mangijat ei asendata ega saadeta minema normaalajal. Lisaaega ei
arvestata.

36) Ebatavaliste ajavahemike puhul, st 3 perioodi pikkusega 30 minutit, lahendatakse
1. poolaja turud mangu alguse ja 44.59 min vahel l66dud varavate alusel ning 2.
poolaja turud 45.00 min ja mangu lopu vahel (sh lisaminutid, valja arvatud lisaaeg /
penaltid). Tihistatud on ainult mangud, mis on mangitud vdhem kui 45 minutit voi
rohkem kui 120 minutit.

37) Mangijate turgude puhul, kui mang algab, kuid see katkestatakse voi peatatakse
mis tahes ajal enne mangu loomulikku lGppu ja mangu ei jatkata 5 tunni jooksul,
tuhistatakse kdik panused selle osaleja kohta.

Koéik ennustused kehtivad, kui turniir vdi voor, millega ennustus on seotud, mangitakse
labi samal hooajal 3 kuu jooksul alates viimasest plaanitud kuupéevast (vastavalt
kohaliku raja ajale), mille on avaldanud reguleeriv organisatsioon, olenemata ajalistest
viivitustest, kui pole lepitud kokku muudes tingimustes.
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Turniiridel, mida mdjutab halb ilm v6i muud sarnased pdhjused, lahendatakse
ennustused ametliku tulemuse alusel, olenemata mangitud voorude arvust. Koik
otsesed panused arvatakse valja karika voitnud mangijale

Ennustused loetakse kehtivaks ka siis, kui need on lahendatud juba siis, kui kdiki 36
rada pole veel labi mangitud ja/vdi ametlikku tulemust reguleeriva organisatsiooni
poolt valja kuulutatud.

Tulemusi, mis saadakse ametlikult korraldatud playoffidega, arvestatakse ainult
turniiri ennustusvoimaluste lahendamisel. Kui pole just teisiti toodud, ei arvesta
ennustamisvdimalused, mis viitavad sooritusele konkreetse vooru voi raja mangimisel
playoff’ides tekkivaid tulemusi.

Ennustused, mis on seotud mangijatega, kes alustavad turniiri, kuid loobuvad
vabatahtlikult voi diskvalifitseeritakse, lahendatakse kaotustena, kui ennustuse
lahendus pole enne mangust lahkumist juba otsustatud.

Kodik ennustused, mis tehakse osalejatele, kes ei vdistle Uldse, makstakse tagasi.

Voistluse lopptulemuse ennustuste korral, millel on piiratud valik osalejaid, nagu
parim riik, rihma ennustamine, sixshooters jms, jatab Unibet endale diguse
kohaldada mittealustavate mangijate puhul Tattersalli 4. reeglit. Kui peaks juhtuma, et
Ukski nimetatud mangijatest ,,ei labi cuti”, loetakse voitjaks mangijat, kes oli ,cuti” ajal
parimal kohal. Kohaldatakse ,,dead-heat” reegleid; v.a juhtudel, kui playoffidega on
selgitatud valja parem koht (kui asjakohane).

Koik ,Head to Head“ panused nduavad, et sundmusel/rajal, millele ennustus viitab,
mangiks kdik osalejad.

»Head to Head“ ennustuste korral, mis on seotud ainult kahe mangijaga, tlhistatakse
ennustused, kui mdélemad osalejad saavad sama koha ja viigi valikut pole pakutud.
»Head to Head“ ennustuste puhul, mis on seotud kolme mangijaga ja kus vdhemalt
kaks mangijat saavad sama koha, jagatakse panused nagu kirjeldatud <osa B punktis
5.19>.

»Head to Head“ ennustuste lahendamisel, mis on seotud kahe vdi enama mangija
tulemusega (nt parim koht turniiril), arvestatakse parimat kohta / vaikseimat l6okide
arvu (vastavalt sellele, mis kohaldub), mis saavutatakse sundmusel/rajal, millele
panus viitab.

Koik turniiril ,cut’i“ ldbimise/mittelabimisega seotud ennustuste kehtivuse eelduseks
on, et turniiri korraldaja oleks teinud ametliku sellekohase otsuse. Turniiride puhul,
kus mangijaid koérvaldatakse rohkem kui Ghes ringis, pdhineb lahendus sellel, kas

mangija parast esimest ,,cut’i“ kvalifitseerus voi ei.

Kui mangija diskvalifitseeritakse/loobub enne ,,cut’i“ tegemist, on ennustuse
lahenduseks kaotus ja tulemuseks loetakse ,,cut’i“ mittelabimist. Parast cut’i
toimunud diskvalifitseerimine/loobumine pole ,,labib cut’i“ ennustuse esialgse
lahenduse osas oluline.
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»Head to Heads® ennustuste korral, mis on seotud turniiri parima kohaga, loetakse
juhul, kui ks mangija cut’i ei labi, voitjaks teist mangijat. Kui kumbki osaleja ,,cut’i“ ei
labi, loetakse voitjaks mangijat, kellel oli ,cut’i“ ajal kdige vaiksem Lookide arv. Kui
molemad mangijad ei labi ,,cut’i“ sama l6okide arvuga, kuulutatakse panus kehtetuks.
Kui mangija diskvalifitseeritakse parast ,,cut’i“ tegemist, on ta mangija suhtes, kes

»CUtdi“ ei labinud, ikkagi voitja.

Lauurturniir® (Major) viitab voistlusele, millele on PGA vastava definitsiooni andnud,
olenemata toimumiskoha, kuupaeva vm muutmisest.

Kui mang peatatakse parast vooru alustamist ja reguleeriv organisatsioon otsustab
kdik vooruga seotud tegevused tuhistada ja alustada vooru algusest vdi voor taiesti
tuhistada, kuulutatakse kehtetuks kdik ennustused, mis tehti parast vooru algust, mis
on seotud turniiri l6pptulemusega, liidriga parast vooru l6petamist ja cut’i
lAbimise/mittelabimisega.

Ennustused, mis viitavad konkreetse osaleja jdudmisele kindlale kohale (nt esimese
5/10/20/40 hulka) turniiril, turniiride valikul voi konkreetses klassifikatsioonis,
lahendatakse ,dead-heat” reeglite jargi, kui osaleja on vastaval kohal viigis.

Ennustused, mis on seotud sellega, kas osaleja on kindlal kohal edetabelis kindlal ajal
(nt,liider vooru X lopus”) lahendatakse vastavalt tulemusele nimetatud
vooru/ajavahemiku l6pus. Kdigi viigikohtade puhul kohaldatakse ,,dead-heat” reegleid.

Koéikide turniiride ennustused, kus kasutatakse ,,modifitseeritud Stablefordi
punktiarvestust”, lahendatakse vastavalt skooritud punktidele, mitte tehtud l6dkidele.
Ennustuste kehtimiseks peab loetletud méangija mangima l6puni vahemalt 1 raja;
vastasel juhul ennustused tiihistatakse.

»legevuste ennustamise” ennustamisvoimaluste, sealhulgas, kuid mitte ainult
»Fairway/Green in Regulation / punkrid / veetakistused”, lahendamisel ldhtutakse
tapsest kohast, kus pall loetakse peatunuks. Ennustused lahendatakse vastavalt
turniiri/sindmuse ametlikule veebisaidile ja juhul, kui ennustamisvoimalusega seotud
teavet ei avaldata, kasutatakse tulemuse otsustamiseks telepilti. ,Tegevuste
ennustamise” ennustamisvéimalustel kasutatakse jargmisi kirjeldusi ja
lahendamisreegleid:

e Fairway in Regulation — ennustus viitab sellele, et méngija avaléok Par 4 vdi
Par 5 rajal peatub niidetud muruplatsil, mida kutsutakse fairway’ks;

e Greenin Regulation —ennustus viitab sellele, et mangija suudab luGa palli
niidetud muruplatsile, mida nimetatakse griiniks ,,in regulation” arvu
lo6kidega, mis on jargmised:

Par 3 radade puhul ,,in regulation” l66kide arv: 1 166k
Par 4 radade puhul ,,in regulation” lodkide arv: 2 l6Oki

Par 5 radade puhul ,,in regulation” l6dkide arv: 3 l66ki

o Veetakistus rajal — ennustus viitab sellele, et mangija l66dud pall peatub
veetakistuses vdi veetakistuse punase piiri taga ning on seega takistuse sees.
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e Punkerrajal - ennustus viitab sellele, et mangija l66dud pall peatub
liivapunkris. Kui mangija peab seisma liivapunkris, et liua palli, mis asub
lilvapunkrist valjaspool, siis seda El loeta liivapunkris peatunud palliks.

o Nearest to the Pin in Regulation — ennustus viitab mangijale, kes suudab lila
»in regulation” arvu lookidega palli lipule kbige lahemale. Arvestamiseks peab
pall peatuma griinil. Kui Ukski méangija ei saavuta ,,Green in Regulation’it”,
kuulutatakse ennustused kehtetuks.

Par 3 radade puhul ,,in regulation” l66kide arv: 1 166k
Par 4 radade puhul ,,in regulation” lookide arv: 2 l66ki
Par 5 radade puhul ,,in regulation” l6dkide arv: 3 LoOki

20) Kui 2 vbi enam osalejat jagavad sama kohta, kohaldatakse ,voitja ilma X-ita /
nimetatud mangijateta” ennustustele ,dead-heat” reegleid. Kui nimetatud mangijad ei

osale voistlusel, kuulutatakse ennustused kehtetuks.

21

~

»,Voidumarginaali” ennustused nduavad kehtimiseks turniiril vahemalt 36 raja
mangimist.

22

~

»otraight Forecast” ennustamisvéimaluste puhul peavad loetletud osalejad l6petama
turniiri 1. ja 2. kohal ennustamisvdimaluses loetletud jarjestuses. Kdigi viikide korral
kohaldatakse ,,dead-heat” reegleid. Ennustuste kehtimiseks peavad mdélemad
loetletud méngijad tegema pérast ennustuse aktsepteerimist vdhemalt veel Uhe
avaloogi.

23

—~

»Voiduskoori” ennustused néuavad koigi turniiri radade l6puni mangimist. Radade
arvu mis tahes vdhendamine pdhjustab ennustamisvdimaluse tUihistamise.

24

R

»Hole-in-One turniiri jooksul” ennustuse kehtimiseks peab olema mangitud turniiril
vahemalt 36 rada, kui tulemus pole just juba vélja selgitatud ja sellisel juhul
lahendatakse ennustused vastavalt. ,Hole-in-One vooru X jooksul” ennustuse
kehtimiseks peavad kdik mangijad olema vooru l6puni manginud, kui tulemus pole
just juba valja selgitatud ja sellisel juhul lahendatakse ennustused vastavalt.

25

-~

Ennustused, mis viitavad sellele, et konkreetne méangija on ,,vditja ja terve voistluse
liidrikohal”, nduavad seda, et loetletud isik oleks edetabelis juhtival kohal (sh mis
tahes viigid) turniiri iga plaaniparase vooru lo6pus. Plaanitud radade/voorude arvu mis
tahes vahendamised muudavad ennustused kehtetuks.

26

-~

»VOitja saab 72. rajal tulemuse Birdie/Par/Bogey” viitab turniiri lopliku vditja
sooritusele 4. vooru 18. rajal. Kui turniiri plaanitud radade/voorude arvu vahendatakse,
kuulutatakse ennustused kehtetuks. Olukordades, kus 4. vooru mangitakse ,,shotgun
start” formaadis, kuulutatakse ennustused kehtetuks.
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27

) »VOitja mangib viimase vooru grupis” viitab sellele, kas turniiri vditja kuulub 2- voi 3-
palli paaridesse, kes alustavad vastava vooru viimastena vastavalt manguaegadele,
mille on avaldanud ametlik organisatsioon.

16. Kasipall
1) Kbik turniiride koguarvudega seotud panused lahendatakse vastavalt reguleeriva
organisatsiooni ametlikule statistikale. Kui pole teisiti deldud, sisalduvad selliste
panuste puhul koguarvudes ka kdik mangupikendused (nt lisaaeg), kuid mitte
penaltivoorud.
2) Kui pole 6eldud teisiti, siis lahendatakse mangija kindla matSiga seotud ennustused 2.
poolaja l6puseisuga (normaalaeg).
17. Jaahoki
1) Vbistkonna/matsi ennustuste lahendamisel, mis ei viita konkreetsele ajavahemikule (nt

2)

3)

4)

5)

6)

periood 1, normaalaeg jms), arvestatakse ka tulemusi, mis on tekkinud mis tahes lisaaja

vOi penaltiseeria tulemusel. Mis tahes voistkond, kes vdidab lisaaja/penaltiseeriaga,
saab sealt kirja ainult Uhe varava, sdltumata varavate arvust, mis tegelikult lisaajal on
l66dud.

Méngija ja vbistkonnaga seotud ennustusturud (nt varavad, s66dud, punktid,
karistusminutid, pealel6dogid varavale jms) lahendatakse vastavalt reguleeriva
organisatsiooni ametlikule statistikale. Kui pole teisiti deldud, sisalduvad selliste
ennustuste puhul koguarvudes ka kéik mangupikendused (nt lisaaeg), kuid mitte
penaltiseeriad.

Koiki NHL ja NCAA ,,matSi” ennustamisvdimalusi loetakse kehtivateks ainult juhul, kui
3. perioodis on jaanud mangida vahem kui 5 minutit. Erandiks on need, mille tulemused
on otsustatud enne loobumist ja mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku sindmustest
muutuda; need lahendatakse vastavalt otsustatud tulemusele.

Kui ennustamisvéimaluse kirjelduses pole just teisiti toodud véi viidatud, pdhineb
hooaja ennustuste lahendamine voistluse ametliku veebisaidi (nagu asjakohane)
klassifikatsioonidel, definitsioonidel ja viigi lahendamise reeglitel.

Hooaja ennustused, olenemata sellest, kas need hélmavad tulemusi, mis on saadud
playoff’ides voi mitte, ning ennustamisvoéimalused, mis viitavad konkreetsete
voistkondade v6i mangijate sooritusele, jaavad kehtima olenemata mangijate
vahetustest, voistkondade liikumistest véi nimemuutustest hooaja mis tahes hetkel.

Mangija kdrvalennustused jm statistikal pdhinevad ennustamisvéimalused
lahendatakse vastavalt matsi ametlikele tulemustele, mis avaldatakse parast mangu
organiseeriva organisatsiooni poolt.

18. Mootorisport
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

See 16ik kehtib koigile jargmistele mootorispordiga seotud spordialadele, nagu: Vormel
1, A1 GP, kardisodidud, Indy Car, Nascar, ringrajasoit, Touring séidud, DTM, Endurance
soit, ralli, rallikross, mootorrattasdidud, Superbike.

Vormel 1 puhul loetakse koik turud kehtetuks, kui vdistlus lukatakse teisele paevale
(mis maaratakse kindlaks UTC-ajavoondis

Kéikide muude autospordialade puhul, kui konkreetne Uritus likatakse edasi voi
jaetakse ara, jadvad ennustused kehtima tingimusel, et Uritus viiakse l6pule 72 tunni
jooksul.

Ennustused lahendatakse vastavalt ’in play’ aegadele ja kohtadele nagu naidatud
televisioonis poodiumitseremoonia ajal vdi parast voistluse/voidusdidu/sundmuse
l6ppemist (vastavalt sellele, kuidas kohaldub). Kui ennustuse lahendamiseks pole
piisavalt teavet (see on puudu / seda ei kuvata ja/vdi on ebatéielik), loetakse siduvaks
esimest ametlikku teavet, mis avaldatakse ametlikult veebisaidil olenemata
jargnevatest kohtade muutmistest, kaebustest ja/voi karistustest, mis rakendatakse
parast seotud voistluse/voidusdidu loppemist.

Sundmuseid, mis l6petatakse varakult ilmastikuolude tdttu véi muudel pdhjustel, kuid
loetakse ametlikuks reguleeriva organisatsiooni poolt, lahendatakse vastavalt
tulemustele olenemata muudatustest, mida assotsiatsioon voib voidusoidu
katkestamise t6ttu teha.

Kui sundmust/véidusditu/ringi/soojendust korratakse algusest, jadvad ennustused
kehtima ja need lahendatakse vastavalt uuesti toimunud
stiindmuse/vdidusodidu/ringi/soojenduse tulemustele; v.a juhtudel, kui ennustus on juba
lahenduse leidnud.

Lahenduse leidmiseks arvestatakse juhti, kes vottis osa ametlikult korraldatud
harjutusest vdi kvalifikatsioonist, sindmusest osavotnud voistlejana olenemata sellest,
kas ta tegelikust vdidusodidust osa vottis.

»Head to Head“ ennustuste korral peavad panuse kehtimiseks votma seotud vdistlusest
osa koik osalejad olenemata sellest, kas juht saab kirja ametliku aja voi mitte.

»lulemuse” voi ,,koha® ennustuse korral ei maksta panuseid tagasi, kui seotud osaleja
ei vota mis tahes pohjusel osa ennustusega seotud
voistlusest/slindmusest/meistrivoistlusest.

Koigi ,,voidusdidu lopuni sditmine® ennustuste lahendamisel arvestatakse ametlikke
reegleid, mis on kehtestatud reguleeriva organisatsiooni poolt.

»Head to Head“ ennustus, mille puhul ei l6peta voidusditu kumbki juht, lahendatakse
vastavalt sellele, kumb sbitja labis enne katkestamist kdige rohkem ringe. Juhul, kui
osalejad vdidusoitu lopuni ei sbida ja neile saab kirja sama arv ringe, kuulutatakse
panus kehtetuks; v.a ralli puhul, mille puhul peab siindmuse l6petama vahemalt tks
loetletud osaleja.

Reguleeriva organisatsiooni poolt kvalifikatsioonide ajal maaratud ajalisi karistusi
arvestatakse. Muid tabelis tehtud kohtade muutusi ei arvestata.
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13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

19. Netball

1)

2)

3)

4)

Soojendusringi ei voeta arveldamisel arvesse. Kui séitja alustab F1-s6idus pit lane’ist,
siis tema tulemus laheb ikkagi arvesse, kui ta labib vahemalt 90% vbitja labitud
distantsist.

Hooajapanuse lahendamisel arvestatakse kohta, mis antakse valja kohe parast hooaja
viimase voidusdidu ldpetamist koos kdigi korraldava organisatsiooni poolsete
otsustega, mis tehakse hooaja ajal eeldusel, et sellised otsused tehakse enne hooaja
viimase véidusdidu toimumist. Uhtki otsust (ka kaebuste puhul), mis tehakse pérast
viimast voidusoitu, ei arvestata.

Kbéik panused, mis on seotud vdistkondade tulemustega, jddvad kehtima ka siis, kui
juhte vahetatakse.

Ennustuste, mis on seotud kindla vbistkonna tulemusega kindlal véidusdidul, kehtimise
eelduseks on, etiga voistkonna kdik séidukid stardiksid; vastasel juhul kuulutatakse
ennustused kehtetuks (nt Vormel 1 puhul peavad startima iga véistkonna mélemad
autod).

Ennustustes, milles viidatakse ,,Turvaautole“, ei voeta arvesse olukordi, kus voidusoit
algab turvaauto tagant.

Ennustuste lahendamine, mis kasitlevad esimest katkestajat, toimub vastavalt tapsele
ringile, mil sditja loobub voistlemisest. Kui Uhel ringil katkestab kaks vdi enam
vOidusditjat, lahendatakse ennustused vastavalt <osa B ldigu 5 punktile 14>.

Ennustused, mis viitavad voidusoidu esimesena/jargmisena katkestavale juhile,
hélmavad ainult tulemusi, mis toimuvad péarast voidusdidu ametlikku algust.
Lahendamisel ei arvestata uhtki katkestamist/loobumist, mis leiavad aset enne
vOidusdidu tegelikku starti (sh need, mis leiavad aset soojendusringi ajal).

Nascar Top 3 Outright'i puhul, kui finiSeerijate arv on vaiksem kui 3, loetakse voitjaks
viimane katkestanud osaleja. See kehtib seni, kuni 3 vdistlejat on loetud vditjaks.

Kui pole teisiti 6eldud, lahendatakse kdik ennustused vastavalt tulemusele parast nn
lisaaega (lUleaega).

Ennustusvbimalused ,Varavate vahe“ ja ,Poolaeg/Normaalaeg” lahendatakse vastavalt
tulemustele parast 80-minutilist manguaega.

Ennustuste kehtimiseks peab mats$ olema l6petatud, v.a juhtudel kui tulemus on
selgunud juba enne matsi katkestamist ning tulevased sindmused seda ei muudaks,
sellistel juhtudel toimub lahendamine vastavalt otsustatud l6pptulemusele

Ennustamisvbimalusete korral, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele tihel matsil (nt
mangija X skooritud punktide koguarv) voi 2 Uksiku mangija vastanduvatele sooritustele
matsi jooksul (nt kas kdige rohkem punkte saab kirja méangija X vdi méngija Y), on
ennustuse kehtimise eelduseks, et kdik loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad
vahemalt veel Gihel ennustamisvdéimalusega seotud mangul matsi jooksul parast
ennustuse aktsepteerimist.
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5)

Ennustamisvéimaluste korral, mis viitavad Uksiku méangija sooritusele kindlal perioodil
(nt mangija X skooritud punktide koguarv tavahooajal) voi 2 liksiku mangija
vastanduvatele sooritustele hooaja jooksul (nt kas tavahooajal skoorib kdige rohkem
punkte mangija X vbi mangijaY), on ennustuse kehtimise eelduseks, et kdik loetletud
isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel ihel ennustamisvdimalusega seotud
mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

20. Pesapallo (Soome pesapall)

1)

Koik Pesépallo ennustused lahendatakse esimese kahe vooru (inningu) jargi. Kui pole
teisiti 6eldud, ei arvestata punkte, mis saadakse lisaperioodidega (nt Supervuoropari).

21. Ragbi (Rugby League)

)

2)

3)

4)

5)

Kui ei ole satestatud teisiti, lahendatakse ennustused ragbiliigas 80 minuti jarel saadud
tulemuse pohjal

Seoses teatud voistluste/sindmustega vdib olla ennustusvdimalusi, mis on seotud
konkreetse perioodi/matSiga, mis voib lOppeda viigiga — seda parast 80-minutilist
normaalaega voi isegi parast seda maaratud lisaaega (Uleaega). Sellistel juhtudel
arvutatakse valjamakse summa vastavalt nn ,,dead-heat” reeglile: kdigepealt
koefitsiendid jagatakse ning seejarel korrutatakse panuse summaga. Valjamakse
netosumma voib olla vaiksem kliendi panuse suurusest.

Try'de skoorijad (esimene/viimane/vdistkondlik / millal iganes) — kdik ennustused
hélmavad voéimalikku lisaaega (Uleaeg). Kdik muud ennustused, mis on tehtud
matSipaeval alustavale 17 mangijale, kehtivad s6ltumata sellest kas nad mangivad.
Ennustused, mis on tehtud méangijatele, kes ei ole matSipaeval 17 alustava mangija
seas, tagastatakse.

Kui pole just teisiti valja toodud, siis ennustamisvdimalusete korral, mis viitavad Uksiku
mangija sooritusele Uhel matsil (nt méngija X skooritud try’de koguarv) vdi 2 tiksiku
mangija vastanduvatele sooritustele matsi jooksul (nt kas kdige rohkem try’sid skoorib
mangija X voi mangija Y), on ennustuse kehtimise eelduseks, et kdik loetletud isikud
mangiks asjakohasel matsSil algusest peale.

Ennustamisvdimaluste korral , mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X
skooritud tryde koguarv World Cupil) voi 2 Uksiku méangija vastanduvatele sooritustele
kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal skoorib kdige rohkem
trysid mangija X voi mangija Y), on ennustuse kehtimise eelduseks, et kdik loetletud
isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel uhel ennustamisvbimalusega seotud
mangul parast ennustuse aktsepteerimist. Ennustused, mis tehakse pérast seda, kui on
valja kuulutatud uudiseid, mis vdiksid kas voi potentsiaalselt vahendada mangude arvu,
milles loetletud mangija kvalifitseerub voistlusel osalema (nt uudised
vigastuste/uleminekute/vahetuste kohta) ja muudavad seega koefitsiente kas voi
teoreetiliselt mis tahes konkreetse tulemuse suunas, ilma et koefitsiente oleks
kohandatud ennustamisvoimaluse uuele olekule kohaseks, kuulutatakse kehtetuks.
Sarnaste ennustuste lahendamine pdhineb tulemusel parast voimalikku lisaaega, kui
pole teisiti 6eldud.
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6) Ennustused kehtivad séltumata siindmuse toimumiskoha muutusest.
22. Ragbi (Rugby Union)

1) Kui pole satestatud teisiti, lahendatakse kdik ennustused seoses matsi, vdistkonna
soorituse vms kooskdlas teise poolaja lopptulemusega (parast 80-minutilist
manguaega).

2) Seoses teatud voistluste/uritustega voib olla ennustusvdimalusi, mis on seotud
konkreetse perioodi/matsSiga, mis voib loppeda viigiga — seda parast 80-minutilist
normaalaega voi isegi parast seda maaratud lisaaega (Uleaega). Sellistel juhtudel
arvutatakse valjamakse summa vastavalt nn ,dead-heat” reeglile: kdigepealt
koefitsiendid jagatakse ning seejarel korrutatakse panuse summaga. Valjamakse
netosumma voib olla vaiksem kliendi panuse suurusest.

3) Try'de skoorijad (esimene/viimane/voistkondlik / millal iganes) — kdik ennustused
hélmavad véimalikku lisaaega (Uleaeg). Kdik muud ennustused, mis on tehtud
matSipaeval alustavale 23 mangijale, soltumata sellest kas nad méangivad, kehtivad.
Ennustused, mis on tehtud méangijatele kes ei ole matSipaeval 23 alustava mangija seas,
tagastatakse.

4) Ennustused kehtivad séltumata stindmuse toimumiskoha muutusest.
23. Lakross

1) Kahepunktist varavat loetakse kaheks varavaks.

2) ,Varavate koguarv“ viitab ldpliku skoori summale.

3) Mangija kérvalennustuste puhul: ,mangija l66dud varavate koguarv® = punktid —
s606dud.

4) Ennustuste kehtimiseks peab mats kestma kdik 60 minutit.

5) Lisaaega arvestatakse ennustuste lahendamisel, kui viigijoon puudub.

24. Mootorrattasport

1) Koik ennustused lahendatakse vastavalt reguleeriva organisatsiooni valja kuulutatud
ametlikele tulemustele parast viimase plaanitud sdidu l&petamist. Ennustuse
lahendamisel ei arvestata hilisemaid kohtade muutmisi, kaebusi ja/vdi karistusi, mida
rakendatakse parast sindmuse l&petamist.

2) ,Matsi“ ennustused, mis on seotud kahe véistkonna/sditjaga, lahendatakse vastavalt
ametlikele tulemustele olenemata l6petatud sditudest.

3) Katkestatud matSidega/siindmustega seotud ,,lle/alla“ ennustused, mille lahendus on
selgeks tehtud juba enne vdistluse katkestamist ja/vdi juhud, kui edasine vdistlus
lahendust kuidagi muuta ei saa, lahendatakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni
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4)

5)

6)

katkestamiseni. Selliste lahenduste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne arv
juhtumeid, vastavalt plaanitud geimide arvule, mis oleks olnud vajalikud, et ennustus
loomuliku l&puni viia. Kui sellisel arvutamisel tekib olukord, kus miski ennustuse
tulemust muuta ei saa, lahendatakse see vastavalt. Vt naiteid tennise loigust.

»Handikap“ ennustuste kehtimiseks peavad olema koéik plaanitud sbéidud lopetatud, v.a
stindmuste korral, mille tulemus on kindlaks tehtud juba enne katkestamist ja/voi mis
tahes edasine voistlemine ei saa kuidagi tulemust muuta; sellised ennustused
lahendatakse vastavalt. Vt naiteid tennise ldigust.

Koéik ,,Head to Head“ ja ,lle/alla®“ ennustused, mis on seotud uhe vdi mitme sditja
tulemusega sindmusel/séidul, kehtivad juhul, kui kdik loetletud soitjad votavad osa
vahemalt Uhest sdidust.

Kindla sbéiduga seotud panuste kehtimiseks peab konkreetne sdit olema l6puni sdidetud
ja sellest peavad osa votma koik loetletud osalejad.

25. Surfamine

)

2)

3)

Eeldusel, et sindmus toimub korraldajate maaratud ametliku ajaperioodi jooksul, on
kdik ennustused kehtivad, soltumata edasilliikkamistest, toimumispaiga muutustest
jne.

Vastasseisud, mis viitavad Uhe voi enama surfari sooritusele, loetakse kehtivaks kui
nimetatud surfarid alustavad nimetatud soitu/Uritust.
Seoses teatud voistluste/Uritustega voib olla ennustusvdimalusi, mis on seotud Urituse

edenemisega, kus kaks vdi enam nimetatud surfarit langeb véalja samas vdistlusetapis.
Sellistel juhtudel arvutatakse vdljamakse summa vastavalt nn ,dead-heat” reeglile:
koigepealt koefitsiendid jagatakse ning seejarel korrutatakse panuse summaga.
Valjamakse netosumma vdib olla vaiksem maéangija panuse suurusest. Vastavate
ennustusvOimaluste juures on sellekohane marge.

26. Ujumine

1)

2)

3)

Kui pole teisiti 6eldud, lahendatakse kdik ujumisega seotud ennustused vastavalt
tulemusele parast voistluse viimast osa. Kui Ukski loetletud osalejatest ei vota viimasest
etapist osa, kuulutatakse kdik ennustused kehtetuks, kui reguleeriv organisatsioon ei
rakenda spetsiaalseid viigi lahendamise protseduure; viigi lahendamise ja voitja
valjaselgitamise korral kehtivad need ametlikud tulemused.

Kui kaks vdi enam osalejat votavad osa voistluse erinevatest startidest, kuulutatakse
kdik nendevahelised ,,Head-To-Head“ ennustused kehtetuks, kui voistlusel pole just
hilisemat etappi, millesse neist viahemalt tks kvalifitseerub.

Osalejat, kes diskvalifitseeritakse valestardi tottu, arvestatakse voistlusest osa votnud
sportlasena.

27. Tennis ja reketialad (sulgpall, jai-alai, squash, padel, pickleball ja lauatennis)
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Koéik ennustused jadvad kehtima juhul kui mat$ mangitakse turniiri raames olenemata
tingimuste (sise-, valitingimused) ja/voi valjaku katte muudatustest (enne voi matsi ajal),
kui pole lepitud kokku teisiti.

Véljalangemise korral tuhistatakse maaramata ennustusturud, valja arvatud ,,Match
Winner®, hetkel mangitav set ja geim, kui 1. punkt on sooritatud, ning need
lahendatakse edasipdasenud mangija kasuks.

Katkestatud matSidega seotud ,ule/alla” ja ,handikap“ ennustused, mille lahendus on
selgeks tehtud juba enne mangu katkestamist ja/vdi juhud, kui edasine méang lahendust
kuidagi muuta ei saa, lahendatakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni
katkestamiseni. Selliste lahenduste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne arv
juhtumeid, vastavalt plaanitud geimide arvule, mis oleks olnud vajalikud, et ennustus
loomuliku lGpuni viia. Kui sellisel arvutamisel tekib olukord, mille puhul miski ennustuse
tulemust muuta ei saa, lahendatakse see vastavalt. Mdistmisel voib olla abi jargmistest
naidetest:

e Naide 1-ule/alla: Loobumisvoit 3-setilises matSis tulemusega 7-6, 4-4.
Panused: ,,Geimide koguarv sett 2 - 9,5“ (v6i mis tahes read, mis on sellest
madalamad) ja ,,matsi jooksul mangitud geimide koguarv — 22,5 (vdi mis tahes
read, mis on sellest madalamad) lahendatakse ,,lile“ panuse puhul vditvatena ja
»alla“ panuste puhul kaotavatena. Panused kdrgematele ridadele kuulutatakse
kehtetuks.

e Naide 2 - handikap: Loobumisvoéit 5-setilise matsi 3. seti alguses tulemusega 1-
1. Panused +2,5/-2,5 settidele lahendatakse vastavalt vditvate ja kaotavatena.
Panused madalamatele ridadele kuulutatakse kehtetuks.

Koigi ,,6ige tulemuse” (nt seti ennustamine ja geimi ennustamine), ,,paaritu/paaris”
ennustuste ja ennustuste, mis on seotud matsi kindla perioodi vbitjaga (nt ,,Kumb
mangija vbidab esimese seti?“ ja ,,sett 2 — geim 6: Voitja“ korral on eelduseks, et vastav
matsi osa oleks lGpuni mangitud.

Koik Glaltoodud maaratlemata panustamise tlitibid vajavad vahemalt Uhe seti
l6petamist, et panused kehtiksid, vdlja arvatud need pakkumised, mille tulemus on juba
enne mangu katkemist méaaratud ja mille mangu jatkumine ei voiks enam anda erinevat
tulemust. Paarismangude puhul kuulutatakse kdik panused kehtetuks, kui mdni
mangija Umber vahetatakse.

»Grand Slam® viitab turniirile, millele on ITF vastava definitsiooni andnud, olenemata
toimumiskoha, kuupdeva vm muutmisest.

Ennustused paarismangude matSidele Davis Cup’i, Billie Jean King Cup’i ja ATP Cup’i
finaalmangude alagrupi etappides jdavad alati kehtima, isegi kui viigi skoor on 2-0. K&igi
ulejaanud Davis Cup’i, ATP Cup’i ja Billie Jean King Cup’i viiki jAdnudpaarismangude
matsid tlhistatakse, kui viik on juba otsustatud.

»Pro set” ennustuse tulemused peavad vastama jargnevatele kriteeriumitele: ,,Mats“,
»oeti handikap“, ,Seti ennustamine” ja ,,Sette kokku“. Kdik muud ennustused loetakse
kehtetuks, v.a ennustused mille tulemus on juba kindlaks tehtud. Kui matsi formaat /
settide arv erineb sellest, mida eeldati ennustusturu avaldamise hetkel, tihistab Unibet
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9)

10)

11)

kdik asjaomased ennustusturud, mis on seotud juhtumitega X, Y, Z, kui vajalik arv
juhtumisi pole juba saavutatud, s6ltumata formaadi / settide arvu muutusest.

Reeglina loetakse ,viigi lahendamise meetodeid” alati 1 geimina olenemata punktide
arvust, mis on voitmiseks vajalik voi viigimurdmise formaadist. Alljargnevad viigi
lahendamise stsenaariumid lahendatakse jargmiselt:

¢ ,MatSi tie-break”: méangitakse tavaliselt otsustava seti asemel, kui mélemad osalejad
on voitnud sama arvu sette. Lahendamisel loetakse seda taissetiks ja geimiks ning
loetakse vastavalt. Kuid seda ei loetaks tie-break’iks asjakohaste
ennustamisvoimaluste lahendamisel;

o ,Tie-break setis 6-6 seisul, esimene 7 punktini”: lahendamisel loetakse seda 1 geimiks
ja seda arvestatakse vastavalt ning samuti loetakse seda tie-break’iks asjakohaste
ennustamisvdimaluste lahendamisel;

o Tie-break setis 6-6 seisul, esimene 10 punktini”: lahendamisel loetakse seda 1
geimiks ja seda arvestatakse vastavalt ning samuti loetakse seda tie’break-iks
asjakohaste ennustamisvoimaluste lahendamisel;

¢ Viigimurdmine setis 12-12 seisul, esimene 7 punktini”: lahendamisel loetakse seda 1
geimiks ja seda arvestatakse vastavalt ning samuti loetakse seda tie-break’iks
asjakohaste ennustamisvdimaluste lahendamisel;

o Tie-break setis 3-3 seisul, esimene 7 punktini” (ehk ,,Fast 4” formaat): lahendamisle
loetakse seda 1 geimiks ja seda arvestatakse vastavalt ning samuti loetakse seda tie-
break’iks asjakohaste ennustamisvoimaluste lahendamisel;

e Tie-break kimned”: mats§, mis koosneb ainult tie-break’idest, kus voitev osaleja on
see, kes jouab esimesena 10 punktini ja juhib vahemalt 2 punktiga. Seda loetakse nii tie-
break’iks kui ka tdismatSiks asjakohaste ennustamisvdimaluste lahendamisel.

Turniiri voitjale viitavad ,,voit/koht” ja ,,Each-Way” ennustused, mis tehakse alates
organiseeriva organisatsiooni pohiloosi esimesest avaldamisest kuni vdistluse alguseni
makstakse tagasi, kui loetletud osaleja ei vota turniirist enam rohkem osa. Erand
tehakse iga mangija kohta, kes on endiselt kvalifikatsioonides, sest neid loetakse
aktiivseteks osalejateks.

Ennustused hooajaga seotud sooritustele (nt ,,vdidetud Grand Slami tiitlite arv“ voi , kas
jouab esimese 20 hulka“) tuhistatakse, kui mangija ei mangi vdhemalt 5 edetabelipunkti
andval sindmusel hooaja jooksul.

28. Vorkpall

1)

2)

Punktid, mis on skooritud ,,Kuldse seti“ ajal ei lahe arvesse selle matsi ennustuse
lahendamisel, v.a kui ennustused on seotud turniiri edenemise ja turniiri koguarvudega.
Ennustused, mis on seotud mangija tulemusega matSil/sindmusel/turniiril
lahendatakse vastavalt tulemusele parast vdimalikku lisaaega, kui pole teisiti 6eldud.

Katkestatud matsidega seotud ,lle/alla” ja ,handikap“ ennustused, mille lahendus on
selgeks tehtud juba enne mangu katkestamist ja/vdi juhud, kui edasine mang lahendust
kuidagi muuta ei saa, lahendatakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni
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3)

4)

katkestamiseni. Selliste lahenduste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne arv
juhtumeid, vastavalt plaanitud geimide arvule, mis oleks olnud vajalikud, et panus
loomuliku l&puni viia. Kui sellisel arvutamisel tekib olukord, mille puhul miski panuse
tulemust muuta ei saa, lahendatakse see vastavalt. Vt naiteid tennise loigust.

Koigi ,,6ige tulemuse®”, ,paaritu/paaris“ ennustuste ja ennustuste, mis viitavad kindla
matsi voitjale kindla perioodi/ajavahemiku raames. Naide: ,,Milline vdistkond vdidab 1.
geimi?“ja ,geim 2 — voidujooks 15 punktini“ korral on eelduseks, et asjassepuutuv osa
matsist oleks lOpetatud.

Kbéiide panuste, mida pole ulal kirjeldatud, kehtimise eelduseks on vdhemalt the geimi
l6petamine; v.a need, mille tulemus on tehtud kindlaks enne mangu katkestamist ja
edasine mangimine ei saa kuidagi tulemust muuta.

29. Talispordialad

1)

2)

3)

4)

5)

6)

See ik kehtib jargmistele spordialadele: mdesuusatamine, laskesuusatamine,
murdmaasuusatamine, vigursuusatamine, kahevdistlus, lUhiraja kiiruisutamine,
suusahlUpped, lumelausdit ja kiiruisutamine.

Vdistluse tulemused loetakse kehtivaks, kui vdistlus on kuulutatud vastava kategooria
kehtivaks voistluseks spordiala reguleeriva organisatsiooni poolt. See kehtib juhul, kui
stindmust lihendatakse, nt kahe séidu/hlppe asemel ainult tUks vdi korraldatakse
sundmus muus toimumiskohas.

Tuhistatud/katkestatud sindmuste puhul kehtivad need ennustused, mille tulemus
on juba selgeks maaratud enne voistluse katkestamist ja edasised voistlused ei saa
selle tulemust muuta; panused lahendatakse vastavalt sellele kindlaks tehtud
tulemusele.

Kbik ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui sindmuse esialgset / valja kuulutatud
vormi muudetakse taielikult, nt hippemae kdrgus suusahupete puhul, stiil
murdmaasuusatamise puhul jne.

Unibet jatab endale diguse kohaldada ,ruhma ennustamisel” (ehk ,,parim X-i
hulgast®) Tattersalli 4. reeglit, kui moni osaleja ei stardi.

Talispordialade ennustusvdimalused (v.a ennustused mis viitavad Uldarvestusele,
Olumpiale, maailma-ja kontinentaalmeistrivoistlustele) on tehtud eeldusega, et
ennustusvéimaluses maaratud sindmus peetakse jargmisena. Kui maaratud
sundmus lukatakse Ukskoik millisel pohjusel edasi ja sarnane sindmus samal
spordialal peetakse samas asukohas 72 tunni jooksul, jAdvad ennustused jargmiseks
sundmuseks kehtima. Naiteks: kui kaks eraldi voistlust samal spordialal on
planeeritud reedeks ja laupdevaks aga reedene vdistlus lUkatakse edasi laup&evale voi
puhapéevale, lahendatakse reedesele vdistlusele tehtud ennustused vastavalt
jargmise graafikujargse voistluse tulemusele; sellisel juhul laheb arvesse laupaevane
voistlus. Kui graafikujargselt peaks sellel spordialal toimuma ainult 1 vdistlus ja
toimumine lukkub edasi vahem kui 72 tundi, jddvad ennustused kehtima ja
lahendatakse asjakohaselt. Kui vdistlust ei toimu 72 tunni jooksul parast selle
esialgset aega, kuulutatakse ennustused kehtetuks.

Classified as General



7)

8)

»Head to Head“ ennustuste korral, kus on kaks vdi kolm osalejat, peab vahemalt Uks
osaleja lopetama kindla lOopetas sdidu/etapi/hlppe, millega panus on seotud, et
panus loetaks kehtivaks. See ei laiene murdmaasuusatamise sprindivdistlustele ja
suusahUpetele, kus on erinevad valjalangemisetapid. Sellisel juhul lahendatakse
ennustus vastavalt ametlikule paremusjarjestusele, s6ltumata sellest kas osaleja
lObpetas sdidu/etapi/hlppe.

Koik ennustused lahendatakse vastavalt esimestele ametlikele valjakuulutatud
tulemustele. Unibet votab arvesse ja lahendab ennustuse uuesti, kui ametlikke
tulemusi peaks muudetama 24 tunni jooksul parast sindmuse toimumist. Selle
vbimaluse arvestamiseks peab protest olema seotud intsidentidega, mis juhtuvad
eranditult suindmuse toimumise ajal, nt joonest lleastumine, likkamine voi vale
vahetuse Uleandmine teatesdidu ajal vms. Dopingu tarvitamisega seotud juhtumeid ei
vOeta arvesse. Tulemus, mis on saadaval parast 24 tunni méodumist, on siduv
olenemata mis tahes hilisematest protestidest, ametlike tulemuste muutmistest jms.

30. Muu (mitte-sport / eriennustused / poliitika)

)

2)

3)

4)

5)

6)

Kéesolevas loigus toodud tingimused viitavad koigile ennustustele, mida poleks
modistlik klassifitseerida erinevate spordikategooriate alla (nt telesaated, poliitika,
auhinnad ja véidud, iludusvdistlused, meelelahutus jms). Kui on véimalik kohaldada,
ja pole lbigus voi ennustamisvdimaluse juures teisiti 6eldud, toimub selliste
ennustamisvdimaluste lahendamine vastavalt hasartmangukorraldaja Unibet
reeglitele, nagu toodud <osa B [6igus 5>.

Kui allpool vdi seoses konkreetse ennustamisvéimalusega ei ole teisiti sdtestatud,
kehtivad koik selle ldigu panused kuni tulemuse ametliku teatamiseni olenemata
sellest, kas tulemuse valjakuulutamisel on olnud mis tahes viivitusi voi toimunud
tdiendavaid haaletusvoore vms, mis on vajalikud tulemuse valjakuulutamiseks.

Koik tehtud ennustused, mis on seotud osalejatega, kes on telesaadetest lahkunud
(kas vabatahtlikult vbi organiseerija otsuse tottu), loetakse kaotatuks. Kui sama
osaleja peaks hilisemal kuupaeval uuesti samal voistlusel osalema hakkama, loetakse
teda uueks voistlejaks; seega loetakse eelmised ennustused kaotatuks.

Ennustused, mis on seotud osaleja lahkumisega, kehtivad ainult jargneva plaanilise
telesaate kohta. Kui toimub mis tahes muudatus lahkuva osaleja maaramises, sama
telesaate kaigus korvaldatavate osalejate jarjestuses ja/voi arvus voi ilmnevad muud
ootamatud tegurid, muudetakse ,,jargmine valjalangeja“ voi ,jargmine kaotaja“ tuupi
ennustused kehtetuks.

Juhul, kui telesaade lOpetatakse enne ametliku voitja valjakuulutamist, loetakse kdik
kérvaldamata vdistlejad ja seotud ennustused viiki. Juba kdrvaldatud vdistlejatega
seotud vdidu vbi koha ennustused loetakse kaotatuks.

a. Poliitikaturud lahendatakse vastavalt tulemustele, mis on kinnitatud vastavas
jurisdiktsioonis valimisi korraldava valitsusasutuse ametlikul veebisaidil /
sotsiaalmeedia lehel.

b. Parima kasutuskogemuse pakkumiseks jatab Unibet endale diguse omal
aranagemisel koguda teavet mainekatest ja ajalooliselt tdpsetest allikatest, et
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lahendada ennustusturud, enne kui ametlikud tulemused valja kuulutatakse ja
kinnitatakse, nagu on kirjeldatud <osa C ldigu 31 punktis 6(a)>. Ka vastaspoole mis
tahes avalikku loobumist loetakse lahendamise aluseks

c. Muudatusi, mis tulenevad protestidest, vaidlustustest, kohtumenetluse
tulemustest ja/vdi ametliku tulemuse muutmisest parast selle
valjakuulutamist/kinnitamist, ei arvestata.

31. MMA véitluskunstid

)

2)

3)

4)

5)

6)

Koik ennustused lahendatakse vastavalt padeva reguleeriva assotsiatsiooni
ametlikele tulemustele, mille kuulutab valja ringiteadustaja parast matsi loppemist.
Uhtki muudatust, mis tehakse ametlikes tulemustes parast nende esimest
valjakuulutamist, ei arvestata; ainsateks eranditeks on need, mille puhul parandab
ametlik organisatsioon ilmselgeid inimvigu, mille on teinud ringiteadustaja.

Kui pole just selgesdnaliselt valja toodud, et matSid on kinnitamata, kehtivad
ennustused ainult juhul, kui mats toimub kava jargi / kuupéeval, millal see valja
kuulutati, olenemata mis tahes toimumiskoha muudatustest. Ennustused
tuhistatakse, kui organiseeriv organisatsioon teeb ametliku teadaande
edasilukkamisest hilisemale kuupaevale, kavas muudatustest vdi voistlejate
muutumisest, isegi kui mats$ toimub l6puks samas kohas kui esialgu valja kuulutatud.

Kui jatta kérvale erandjuhud, mis on loetletud <osa C, loike 33, punktis 4>, ei pdhjusta
tiitlivdidu tingimuste lisamine v6i eemaldamine (nt mats, mis kuulutati valja mitte-
tiitlimatSina muudetakse hiljem tiitlimatSiks) voi muudatused kaaluklassides ning
eelnevalt valja kuulutatud kaalu saavutamise ebadnnestumine Uhe voi kummagi
voistleja poolt ennustamisvéimaluse tuhistamist, kuni vastav mats$ toimub kava
kohaselt, nii nagu see valja kuulutati.

Kui mingil pdhjusel muudetakse plaanitud matsi raundide arvu ennustuse
aktsepteerimise ja tegeliku matsi vahel, kuulutatakse kehtetuks konkreetsete
raundidega seotud ennustused, nagu ,raundi ennustamine”, ,raundide rithm?”,
»ule/alla”, ,voidu tlup” ja ,laheb distantsile” ning kdik muud ennustused, mida
selline muudatus mojutaks.

Kui mat$ katkestatakse raundide vahel mis tahes pohjusel, nt loobumine enne
jargmise raundi algust, diskvalifitseerimine, kellale mitte reageerimine, siis loetakse
ennustuse lahendamisel mats l6ppenuks eelneva raundi l6puga.

Ennustamisvéimalused, mis on seotud matSidega, mille tulemuseks kuulutatakse
,Vvoistlust ei toimunud® voi ,tehniline viik“, kuulutatakse kehtetuks; eranditeks on
juhud, kus sellist tulemust sai ennustada vdi ennustamisvéimalused, mille tulemus on
otsustatud enne otsust ja mida edasised sindmused ei saa kuidagi mdjutada; need
lahendatakse vastavalt otsustatud tulemusele.
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7)

8)

9)

10)

11)

Eri stsenaariumite tulemuste kirjeldused on jargmised.

o ,Lopp”:voit KO (nokaudiga), TKO (tehnilise nokaudiga), DQ
(diskvalifitseerimisega), allaandmisega, ,valge ratiku ringi viskamisega”
Ukskodik kumma voistleja nurgast, mis tahes kohtuniku poolse peatamisega,
millega kuulutatakse Uks voistlejatest matSi ainsaks voitjaks;

e Punktid/otsus”: iga vdit, mis pohineb kohtunike punktikaartidel;

e ,Uksmeelne otsus”: otsus, kus k&ik kohtunikud nimetavad voitjaks sama
voistleja;

e _Enamuse otsus”: otsus, kus enamik kohtunikest nimetavad voitjaks sama
voistleja, kuid vaiksem osa kohtunikest kuulutavad matSi viigiks;

e ,Pooleks otsus”: otsus, kus enamik kohtunikest nimetavad vditjaks
konkreetse vdistleja, kuid vaiksem osa kohtunikest kuulutvad voitjaks teise
voistleja;

e ,Enamuse viik”: otsus, kus enamik kohtunikest kuulutavad matSi viigiga
l6ppenuks, kuid vaiksem osa kohtunikest kuulutvad voéitjaks konkreetse
voistleja;

e ,Pooleksviik”: otsus, kus kdikide kohtunike punktikaardid annavad matSile
erineva lopptulemuse ja Ukski tulemus pole llekaalus.

Mats ,ldaheb distantsile” ainult juhul, kui punktid / kohtunike otsus antakse parast kdigi
plaanitud raundide ldpetamist. Kui kohtunike otsus tehakse enne koigi kavas olnhud
raundide lO6puni voitlemist (tehniline otsus voi voistlust ei toimunud), tihistatakse
ennustusvdéimalused nagu ,alternatiivse raundi ennustamine”, ,,alternatiivsete
raundide rihm”, ,tle/alla” ja , laheb distantsile”, kui ldpptulemus ei ole just juba valja
selgitatud. Ennustuse lahendamisel arvestatakse, et raundi vdi raundide ruihma
ennustamine viitab sellele, et poksija voidab labi KO, TKO voi diskvalifitseerimise
nimetatud raundi vdi raundide rihma ajal. Kui tehniline otsus tehakse enne matSi
l6ppu, lahendatakse kdik ennustused kui ,,voit kohtunike otsusega“.

Ennustamisvdimalustel, kus viik on véimalik ja sellise tulemuse jaoks koefitsiente pole
pakutud, tihistatakse ennustused, kui ametlikuks tulemuseks on viik. Lahendamise
seisukohalt loetakse matSe, mille tulemuseks teatakse ,enamuse viik” voi ,,pooleks
viik” viigitulemuseks ja need lahendatakse vastavalt.

Ennustused, mis viitavad raundi/matsi kestusele viitavad raundi/matsi tegelikule
kestusele, nagu asjakohane, olenevalt plaanitud raundi/matSi kestusest. Nt ennustus
»ule 4.5 raundi kokku” lahendatakse kui ,,ule”, kui 5. raund on kestnud 2 minutit ja 30
sekundit.

Statistikap6histe ennustamisvbdimaluste, nagu ,,voistleja teeb kdige rohkem heiteid”
voi ,voistleja teeb kdige rohkem olulisi l66ke”, lahendamine pdhineb reguleeriva
organisatsiooni voi selle tunnustatud ametliku partneri avaldatud statistikal.
Lahendamine p6hineb definitsioonidel, mida ametlik reguleeriv organisatsioon
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32. Snuuker

)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

statistikas kasutab. Juhtudel, kui on kuulutatud, et mélemad vdistlejad saavutasid
sama tulemuse ja seda polnud véimalik ennustada, tihistatakse ennustused.

Ennustusturud, mis vastandavad voi loendavad sama kava erinevaid matse, nt ,,Kava
KO/TKO koguarv” voi ,Kavas olevate matSide koguarv, mis l6ppevad otsusega”,
naitavad matside arvu, mis peavad kavast toimuma voi loetlevad kava kindla jaotise,
millega ennustus on seotud. Ennustused jddvad kehtima, kui mdni asjakohastest
matsSidest tuhistatakse, kuid kaval voi asjakohases spetsiifilises jaotises olevate
matsSide arv jaab samaks (nt edasiliikkamine, asendusvdistleja voi
kavavaliste/eelnevate matSide tdstmine pdhikavasse). Kui mis tahes pdhjusel
loetletud arv matSe ei toimu kaval voi kava kindla jaotise jooksul, millele ennustus
viitab, kuulutatakse ennustused kehtetuks.

Koik ennustused jaavad kehtima seni kuni matsi mangitakse turniiri raames
olenemata méangugraafikute muudatustest (enne vdi matsi ajal).

»Matsi“ ennustus pohineb turniiril edasiliikumise voi turniiri voidu printsiibil olenevalt
sellest, millisele voistluse etapile mats vihjab. Mangija, kes paaseb jargmisesse vooru
voi vbidab turniiri, on voitja olenemata sellest, kui kaua mat$ kestis, kas keegi loobus,
korvaldati jne. Nende panuste kehtimiseks peab olema mangitud vdhemalt tks freim.

Katkestatud matSidega/siindmustega seotud ,Ule/alla® ja ,,handikap“ ennustused,
mille lahendus on selgeks tehtud juba enne voistluse katkestamist ja/voi juhud, kui
edasine vdistlus lahendust kuidagi muuta ei saa, lahendatakse vastavalt tulemustele,
mis saadi kuni katkestamiseni. Selliste lahenduste arvutamiseks lisatakse vajadusel
minimaalne arv juhtumeid, vastavalt plaanitud freimide arvule, mis oleks olnud
vajalikud, et ennustus loomuliku l&puni viia. Kui sellisel arvutamisel tekib olukord,
mille puhul miski ennustuse tulemust muuta ei saa, lahendatakse see vastavalt. Vt
naiteid tennise jaotisest.

»Handikap“ ennustuste kehtimiseks peavad olema kdik plaanitud freimid l&petatud,
v.a sundmuste korral, mille tulemus on kindlaks tehtud juba enne katkestamist ja/voi
mis tahes edasine voistlemine ei saa kuidagi tulemust muuta; sellised ennustused
lahendatakse vastavalt. Vt naiteid tennise jaotisest.

K&igi ennustuste korral kategoorias ,,Oige tulemus®, ,,Paaritu/Paaris“ ja ennustused,
mis viitavad matsi kindla perioodi voitjale (nt ,Mangija vbidab esimese seti“ voi
»Esimene mangija, kes jduab freimini X“) on eelduseks, et vajalik matSi osa oleks
l6ppenud.

Ennustuste korral, mida pole Ulal kirjeldatud, on kehtimise eelduseks vahemalt uhe
freimi ldpetamine; v.a need, mille tulemus on tehtud kindlaks enne mangu
katkestamist ja edasine mangimine ei saa kuidagi tulemust muuta.

Mangu otsast alustamisel kuulutatakse kdik selle konkreetse ajavahemikuga seotud
ennustused kehtetuks ja avatakse uus ennustusturg. Erandiks on need

Classified as General



8)

ennustamisvdimalused, mille tulemus on juba enne otsast alustamist selgeks
maaratud ning mida edasi mangimine ei saaks kuidagi mojutada.

Kéik ennustused, mis viitavad "{x}+pausile", lahendatakse kui jah, kui katkestus on {x}
vOi rohkem (kaasa arvatud). Naiteks pakkumine “100+ murre 1. freimis” lahendatakse
kui jah, kui on tapselt 100 murre 1. freimis.

33. Nooleméng

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Koéik ennustused kehtivad seni kuni matSi mangitakse turniiri raames olenemata
mangugraafikute muudatustest (enne voi matsi ajal).

»Mats§i“ ennustus pohineb turniiril edasiliikumise voi turniiri voidu printsiibil olenevalt
sellest, millisele voistluse etapile mats vihjab. Mangija, kes paaseb jargmisesse vooru
voi vbidab turniiri, on voitja olenemata sellest, kui kaua mat$ kestis, kas keegi loobus,
korvaldati jne, seni kuni mats tegelikult ka algab.

Katkestatud matSidega/siindmustega seotud ,Ule/alla® ja ,,handikap“ ennustused,
mille lahendus on selgeks tehtud juba enne vdistluse katkestamist ja/vdi juhud, kui
edasine vdistlus lahendust kuidagi muuta ei saa, lahendatakse vastavalt tulemustele,
mis saadi kuni katkestamiseni. Selliste lahenduste arvutamiseks lisatakse vajadusel
minimaalne arv juhtumeid, vastavalt plaanitud etappide arvule, mis oleks olnhud
vajalikud, et panus loomuliku l&puni viia. Kui sellisel arvutamisel tekib olukord, mille
puhul miski ennustuse tulemust muuta ei saa, lahendatakse see vastavalt. Vt naiteid
tennise jaotisest.

»Handikap“ ennustuste kehtimiseks peavad olema koik plaanitud setid l6petatud, v.a
stindmuste korral, mille tulemus on kindlaks tehtud juba enne katkestamist ja/voi mis
tahes edasine voistlemine ei saa kuidagi tulemust muuta; sellised ennustused
lahendatakse vastavalt. Vt naiteid tennise jaotisest.

Kéikide ennustuste korral kategoorias ,,Oige tulemus®, ,,Paaritu/Paaris“ ja ennustuste
korral, mis viitavad matSi kindla perioodi véitjale (nt ,Mangija vbidab esimese seti“ voi
»Esimene mangija, kes jouab setini X“) on eelduseks, et vajalik matSi osa oleks
l6ppenud.

Koikide ennustuste, mida pole ulal kirjeldatud, kehtimise eelduseks on vahemalt Ghe
geimi lopetamine; v.a need, mille tulemus on tehtud kindlaks enne mangu
katkestamist ja edasine mangimine ei saa kuidagi tulemust muuta.

Ennustusvéimaluste korral, kus on toodud mitu sindmust, mis konkreetse méangijaga
peab matsi/sindmuse ajal juhtuma (nt King of the Oche jne), on eelduseks, et kdik
ennustusega seotud kérvaltingimused oleks taielikult ja vaieldamatult taidetud. Kui 1
vOi mitu ennustusvoimaluse osa on viigis, lahendatakse ennustus KAOTUSENA.

Koik ennustusvdimalused, mis viitavad ,,{x} + checkoutile”, lahendatakse kui jah, kui
checkout on {x} vbi veelgi tapsem. Naiteks ennustusvdimalus ,, 100+ checkout — etapp
1” lahendatakse kui ,,jah“ kui etapil 1 saadakse tapselt 100 checkout.

Lopetamine bullseye’ga - ainult sisemine punane loeb.
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34. Spordiala pohised limiidid

Maksimaalne

Spordiala Voistlus / Pakutava valuutaturu pakkumised |valjamakse limiit

Inglismaa Premier liig, La Liga, Ligue 1, Serie A,

Bundesliga, Eredivisie, UEFA Meistrite liiga,

Euroopa ja Konverentsi liiga (v.a valikvoistlused),

FIFA maailmameistrivdistlused, UEFA Euroopa
Jalgpall meistrivoistlused (v.a valikvbistlused) €500,000
Jalgpall Koik teised liigad ja turniirid — ainult mangu véit  [€250,000
Jalgpall Koik teised turud €100,000
Jalgpall Eripakkumised (Uleminekud, juhid, auhinnad) €25,000

NBA, Euroliiga, meeste olimpiavoistlused,

maailmameistrivoistlused, Rahvusvahelised
Korvpall voistlused(FIBA) €250,000
Korvpall Koik teised liigad €100,000
Tennis Grand Slam’id, ATP/WTA Tour €250,000
Tennis Koik teised €100,000
Ameerika jalgpall NFL €250,000
Pesapall MLB €250,000
Jaahoki NHL €250,000
Jaahoki Koik teised €100,000
Kriket Koik €250,000
Austraalia jalgpall Koik €100,000
Noolemaéang PDC turniirid €250,000
Noolemang Koik teised €50,000
Golf Majors, PGA, DPWT, LIV and Ryder Cup €250,000
Golf Koik teised €100,000
Ragbi Koik €250,000
Ragbi liiga Koik €250,000
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Snooker Koik €100,000

Motosport Koik €100,000
Poks / UFC Koik €100,000
Poliitika Koik €25,000

Muud spordialad ja liigad
(sh e-spordi, virtuaalne,
telesaated ja sindmused) [K&ik €25,000

Sektsioon D E-sport

Sektsioon A - Lepingu tingimused

1. Sissejuhatus |2 Uldised tulemuste lahendamise reeglid

Sektsioon B - Zanri-/Ménguspetsiifilised reeglid

1. FPS 2. MOBA

3. Voitlusmangud 4. Battle Royale
5. RTS 6. Kaardiméangud
7. FIFA 8. Rocket League
9. NBA 2K

1. Sissejuhatus
1. Unibet vdib pakkuda panuseid e-spordi tiitlitele voi Zanritele, mida ei ole otseselt loetletud. Sama
mangu/sarja tulevased voi varasemad versioonid jargivad samu reegleid, s6ltumata
nummerdusest vOi nimest. Kui spetsiifilisi reegleid ei ole, jargitakse lahendamisel kaesolevates
tingimustes toodud Uldpdhimaotteid.

2. Panustamisega kinnitab mangija, et ta on neid reegleid ning Unibeti Gldtingimusi lugenud ja
nendega ndustunud.

3. Kuireeglid on vastuolulised, on prioriteet jargmine:
i. Kampaania/pakkumise reeglid
ii. Manguspetsiifilised reeglid
iii. Zanrile-spetsiifilised reeglid
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iv. Uldised tulemuste lahendamise reeglid
v. Unibeti tldtingimused.

4. Kui ukski neist ei lahenda vaidlust, voib Unibet otsustada individuaalselt oma aranagemisel,
jargides ausaid panustamisnorme.

2. Uldised tulemuste lahendamise reeglid
1. Tulemused lahendatakse ametlike allikate (Ulekanded, API-d, ametlikud veebilehed) alusel. Kui

need on vastuolus voi puuduvad, voib kasutada avalikke allikaid.

2. Panuseid ei muudeta hilisemate diskvalifitseerimiste, karistuste, protestide vdi apellatsioonide
tottu. Naide: meeskond, kes jouab poolfinaali, loetakse voitjaks isegi siis, kui ta hiljem
diskvalifitseeritakse.

3. Teave nagu toimumiskoht voi meeskondade jarjestus on ainult juhiseks. Toimumiskoha voi
kodu/voérsil muudatused ei muuda panuseid kehtetuks.

4. Unibeti naidatud statistika ei ole ametlik ja ei saa olla aluseks panuste tihistamiseks.
5. Nime/huudnime vead ei muuda panuseid kehtetuks, kui osaleja on Uheselt tuvastatav.
6. Panuste sulgemisajad on indikatiivsed. Unibet voib panustamise peatada igal ajal.

7. Unibetvoib panused tuhistada, kui:
¢ Andmeviivitused pohjustavad valed koefitsiendid.
* Panuseid tehakse ebaausate/privaatsete andmete abil.
¢ Panuseid tehakse parast eelise tekkimist, mis ei kajastu koefitsientides.

8. Mangud, mis algavad teisel ajal, jadvad kehtima, kui tegemist on sama vooru sama manguga.
9. Lisaajad, tletunnid voi kvalifikatsioonid arvestatakse, kui ei ole margitud teisiti.

10. Méangud, mida ei mangita voi mis otsustatakse loobumise teel = kehtetud. Tegevus loetakse
alanuks, kui kell kaivitub voi méangija teeb mangus toimingu.

11. Katkestatud mangud: kui tulemust ei teatata 36 tunni jooksul > raha tagastatakse. Juba
otsustatud panused (nt ,first blood”) jaavad kehtima.

12. Esimene ametlik tulemus 36 tunni jooksul loetakse kehtivaks, sh diskvalifitseerimised voi
loobumised. Kui viigipanust ei pakutud - raha tagastatakse.

13. Kui katkestatud mang jatkub 36 tunni jooksul > panused jaavad kehtima.

14. Kui katkestatud mang alustatakse 36 tunni jooksul uuesti algusest > lahendamata panused
tuhistatakse.

15. Kui meeskond mangib enne jatkamist teise vastasega > lahendamata panused tuhistatakse.

16. Turniiripanused jdavad kehtima, kui need lGpetatakse samal aastal, isegi kui meeskonnad hiljem
loobuvad.

17. Naide: viie mangu seerias, kui Meeskond A juhib 2-0 ja Meeskond B loobub > Meeskond A =
voitja. Kui seis on 1-1 ja voitja kuulutatakse, panused tihistatakse.
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

Statistiliste naitajate panused jargnevad ainult ametlikele definitsioonidele. Vaidlused isiklike
tolgenduste pohjal on kehtetud.

Outright/Place panused: raha tagastatakse, kui osaleja loobub enne Urituse algust, valja arvatud
juhul, kui rakendub Tattersalls Rule 4.

Panused meeskonna edenemisele eeldavad, et meeskond mangib vahemalt Uhe korra parast
panuse tegemist.

Voidutulemused, mida ei ole loetelus, jaavad kehtima. Mangijad voivad kusida koefitsiente
loetelust valjas olevatele tulemustele, kuid Unibet vdib keelduda.

Head-to-head panused lahendatakse ainult loetletud osalejate pdhjal; teisi ignoreeritakse.

Diskvalifitseerimisi/loobumisi arvestatakse ainult ametlikust teadaandest alates. Varasemaid
tulemusi ei muudeta.

Viigid lahendatakse jagatud tulemuse reeglite alusel.

Kahe osaleja vordluspanused: raha tagastatakse, kui viigipanust ei pakutud ja viigimurdjat ei
kasutata; voi kui osaleja ei jatka; voi kui kumbki ei taida tingimust.

Kolme osaleja vordluspanused: sama reegel, kuid viigid lahendatakse jagatud tulemuse alusel.

Nelja voi enama osalejaga (,,Grupipanused”): kohaldatakse Outright/Place reegleid. Raha
tagastatakse, kui mdni loetletud osaleja ei jatka.

Totals/handicap/race panused on kehtetud, kui mangu formaat muutub viisil, mis moéjutab
loendust (nt Bo3 » Bo2). Naide: ,,1. kaardi voit” kehtib, kuid ,Kaartide koguarv” = kehtetu.

Panused on kehtetud, kui koefitsiendid/liinid pdhinesid valel formaadil (nt méargitud Bo3, kuid
tegelikult Bo5) ja see muudab loendust. Naide: ,,1. kaardi voit” kehtib, kuid ,Kaartide koguarv” =
kehtetu.

»Field/Any Other” panused hélmavad kdiki loetelust valjas osalejaid. Kui hiljem lisatud osaleja
voidab, loetakse ta loetelust valjas olevaks, kuni ta lisatakse.

Panused osaleja vs ,Field” on kehtetud, kui osaleja ei mangi parast panuse tegemist.

Mangud, mis algavad noutust viaiksema mangijate arvuga = panused kehtetud. Kui mangijad
katkestavad mangu jooksul, panused jadavad kehtima.

Panused jaavad kehtima, kui méangijad kasutavad erinevaid hitdnimesid/smurfe, valja arvatud
juhul, kui on selgelt tegu vale osalejaga.

Panused meeskondadele jddvad kehtima ka siis, kui kasutatakse asendajaid, eeldusel et
korraldaja aktsepteerib tulemust.

Kvalifikatsioonid loetakse osaks vaistlusest. Valja langenud mangijad loetakse kaotanuks
edasipaasejatele.

Ajapodhised panused jargnevad mangu kellale (nt,,30 minuti jooksul” = kuni 29:59; ,,170-20
minutit” = 10:00-19:59).
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37. Kestuse panused = tegelik kaardi/vooru kestus.

38. Vaitja/llemise-bracket’i viited jadvad kehtima séltumata antud eelistest.

39. Formaadi antud eeliseid arvestatakse lahendamisel, kui ei ole margitud teisiti. Naide: Bo3, kus

Meeskond A alustab seisuga 1-0, siis ,,1. kaart” viitab esimesele tegelikult mangitavale kaardile.

B. Zanri-/ménguspetsiifilised reeglid
1. FPS (nt CS:GO, Valorant, COD, Overwatch, Rainbow Six)

Uletunnid/lisavoorud arvestatakse, kui ei ole margitud teisiti (ei kohaldu dige tulemuse
panustele).

Esimene kaart peab algama; antud kaardid (voitja/lilemine bracket) arvestatakse.

Kaardipanused eeldavad, et kdik kaardid l6petatakse; katkestatud kaardid = kehtetud, kui
tulemus ei olnud juba otsustatud.

Kestuse panused sisaldavad Uletunde.
Konkreetse kaardi/vooru/tapmise/,,ace” panused nduavad selle kaardi/vooru l&petamist.
CS:GO:

o Koik voorud peavad loppema, kui liin ei olnud juba otsustatud.

o Antud kaardid = 0 vooru.

o Voorupbhised panused eeldavad lopetamist. Tapmised arvestavad ka parast pommi
plahvatust/mahalaadimist toimunud tapmisi.

2. MOBA (nt LoL, DOTA2, Smite, Wild Rift)

Samad reeglid kaardi alguse/andmise kohta nagu FPS-is.

Panused tuhistatakse, kui mang katkestatakse, valja arvatud juhul, kui tulemus on juba kindel.
Tapmised loetakse ainult vastaste vastu, mitte keskkonna vastu.

Eesmargid (nt Dragon, Roshan, Barons, Towers, Barracks) tuleb havitada, et panus lahendada.
Naide: ,,Ace” LolL-is = Uiks mangija tapab viimase ellujaanud tSempioni.

Assiste: antud kaardid = 0 assisti.

Spetsiifilised DOTA2 esemed (Aegis, Courier, Divine Rapier jne) ja LoL objektid (Barons, Rift
Herald jne) jargivad sama l6petamise reeglit.

3. Voitlusmangud (nt Street Fighter, Tekken, Smash)

Esimene mang peab algama.
Katkestatud mangud = kehtetud, valja arvatud juhul, kui tulemus oli juba otsustatud.
Antud voorud loetakse 0-ks.

Koik planeeritud voorud peavad l6ppema koguvditude/handicap’i panuste puhul, kui liin ei olnud

juba taidetud.
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4. Battle Royale (nt PUBG, Fortnite)
e Vaitja =viimane allesjaganud meeskond/mangija.

e  Seeria voitja = enim punkte kogunud meeskond mangude loikes.

e Uletunnid/tiebreaker’id arvestatakse. Kui tulemust ei lahendata ja viigipanust ei pakutud > raha
tagastatakse.

o Kestuse/tapmise panused nduavad l6petamist, kui tulemus ei olnud juba otsustatud.
e Tapmised ,punases tsoonis” ei arvestata; sdidukitapmised lahevad arvesse juhile.

5. RTS (nt StarCraft, Warcraft)
e Esimene kaart peab algama; antud kaardid arvestatakse.

e Uuesti mangitavad kaardid asendavad originaale.

e Katkestatud mangud = kehtetud, valja arvatud juhul, kui liin oli juba lahendatud.

e Kestuse panused sisaldavad lletunde.

e Esimene X” panused = esimene, kes tadidab tingimuse. Kui keegi ei tdida > raha tagastatakse.

6. Kaardiméangud (nt Hearthstone, MTG)
e Uuesti mangitavad mangud asendavad originaale.

e Esimene mang peab algama.
e Katkestatud mangud = kehtetud, valja arvatud juhul, kui liin oli juba lahendatud.

e ,MangX” panused eeldavad selle mangu l6petamist.

e Mangu koefitsiendid/handicap/kokku varavaid = ainult normaalajal (ei sisalda lisaaega).
e Kvalifitseeruda” = lisaaeg arvestatakse.

o Oige skoor = ainult normaalajal.

e Katkestatud mangud = kehtetud, valja arvatud juhul, kui tulemus oli juba otsustatud.

8. Rocket League
e Uletunnid arvestatakse, kui ei ole margitud teisiti.

e Viigid, mida ei pakuta > raha tagastatakse.
e Katkestatud mangud = kehtetud, valja arvatud juhul, kui tulemus oli juba otsustatud.

9. NBA 2K
e Uletunnid arvestatakse, kui ei ole margitud teisiti.

e Handicap’i panused = kehtetud, kui tulemus on tapselt spread.
e Osalised/ajavahemiku panused arvestavad ainult loetletud ajavahemikku.

e Panused jaavad kehtima, valja arvatud juhul, kui mang katkestatakse enne tulemuse selgumist.
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